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1. INTRODUCCION Y COMPONENTES DELDEPARTAMENTOQ

A.- Intrduccion

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual es una materia nueva creada mediante
la Ley Organica 8/2013, del 9 de diciembre para la mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE). Esta materia forma parte del bloque de asignaturas especificas de la Educacion
Secundaria Obligatoria. El curriculo correspondiente a la misma se desarrolla con caracter
basico, para el conjunto del estado mediante al Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo béasico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y delBachillerato.

En concreto, en este Real Decreto se fijan los Criterios de Evaluacion y los
Estandares de Aprendizaje evaluables de la materia para el primer ciclo de la
E.S.O. de manera global, sin diferenciacion por cursos.

Tal como se recoge en dichas instrucciones, la materia Educacion Pléstica Visual y
Audiovisual sera cursada en Andalucia por el alumnado de 1° y 2° E.S.O., de manera
obligatoria, con una carga horaria de dos horas semanales y La Educacion Plastica, Visual
y Audiovisual 4° E.S.O. con 3 horas semanales.

Tienen como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas,
expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales
para comprender la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y
objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales de caricter visual y tactil. Al
mismo tiempo, buscan potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional, favorecer el razonamiento critico ante la realidad plastica, visual y
social, dotar de las destrezas necesarias para usar los elementos plasticos como recursos
expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno natural, social ycultural.

Si en la etapa anterior los contenidos relativos a plastica y musica, como
expresiones artisticas de representacion de ideas y sentimientos, se desarrollan de forma
globalizada, en ésta la Educacion Pléstica Visual y Audiovisual, se constituye como
materia con estructura propia. Se atiende asi a las caracteristicas del alumnado de estas
edades, enriqueciendo de manera plenamente diferenciada su capacidad de expresion
artistica mediante el desarrollo de los dos niveles en que se fundamenta lamateria.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacioén: saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad
y auno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva para humanizar la realidad



y al propio ser humano como eje central de la misma.

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de
que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin
precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. La materia parte de los
bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica. La parte
destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la
materia en ESO, bajo las denominaciones de educacion audiovisual, dibujo técnico y
expresion artistica. El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a
seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan
las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el andlisis critico de las
imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias
de la Informacion y
laComunicacidnaplicadasalaimagen.EnelbloqueDibujoTécnicosetrasladan



conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de
representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la
realizacion de distintos disefos. En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado
y los conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a
permitir el conocimiento de los fundamentos del disefio en sus diferentes areas, desarrollo,
desde un punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto debloques.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion,
supone ser capaz de evaluar la informacion visual que se recibe basdndose en una
comprension estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptacion o rechazo
segun la propia escala de valores y, ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez
de la percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, de
manera objetiva, razonada ycritica.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado
desarrolle una actitud de indagacion, produccion y creacion. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles,
tanto conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el
propio potencial creativo.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefio y creacion de
imagenes, objetos o hechos a través de codigos visuales, artisticos y técnicos pueda
concretarse en propuestas diversas de descripcion y representacion grafico-plastica, de
expresion subjetiva, de composicion visual, de transferencia de lenguajes, o de
transformacion de imagenes. Posibilita también su puesta en practica tanto con medios
grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias digitales, que abran
vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

- DIBUJO TECNICO I YII

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad, en un mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y fabricacion de
productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funciéon comunicativa,
gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e
internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de
manera fiable, objetiva e inequivoca.



El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y
de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera
clara y exacta lo que se desea producir, es decir, como lenguaje universal en sus dos
niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse
o elaborar informacién comprensible por losdestinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de
documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de representacion
convencionales, puede conocer mejor el mundo. Esto requiere, ademas del conocimiento
de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su “vision espacial”,
entendida como la capacidad de abstraccion para, por ejemplo, visualizar o imaginar
objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas. Ademas de comprender
la compleja informacion grafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la
representacion de espacios u objetos de todo tipo y elaborar documentos técnicos
normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio
grafico, con la ideacion de espacios arquitectonicos o con la fabricacion artesanal o
industrial de piezas yconjuntos.

Durante el primer curso se trabajan las competencias relacionadas con el Dibujo
Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension,
andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera
interrelacionada tres grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y
Normalizacion. Se trata de que el estudiante tenga una vision global de los fundamentos
del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de
esta materia.

A lo largo del segundo curso se introduce un bloque nuevo, denominado Proyecto,
para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa. Los elementos del curriculo
basico de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria,
Sistemas de representacion, Normalizacion y Proyectos. El primer bloque, denominado
Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los elementos
necesarios para resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su
presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
cientifico ytécnico.

De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla
los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas conicas,
y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera
integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a
mano alzada” como herramienta de comunicacioén de ideas y andlisis de problemas de
representacion. Eltercer



bloque, la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar,
unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta especialmente relacionado con el
proceso de elaboracidon de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo que, aunque la secuencia
establecida sitlia este bloque de manera especifica en el primer curso, su condicién de lenguaje
universal hace que su utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa.

El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el estudiante
movilice e interrelacione los elementos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para
elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio gréafico, industrial oarquitectonico.

B.- Componentes del Departamento

El departamento es unipersonal, siendo Baldomero Martinez Martin jefe del departamento de
plastica que imparte EPVA alos cursos de 1° A, 2° A, 2°B, 2°Dy ,4° A, B, y Dibujo Técnico a 2°A de
Bachillerato.

Al impartirse 1° y 2° Bachillerato se han incrementado en el departamento el nimero de horas,
por lo que diversos profesores de otros departamentos imparten horas del nuestro:

e Pedro Manuel Cafiete Pulido jefe del departamento de Musica imparte la asignatura de Plastica
a 1°ESO B

e Pilar Miranda Gallego, miembro del departamento de Frances que imparte la asignatura de
Plastica a 1°ESO C

e Beatriz Romero Ropero, miembro del departamento de Lengua y Literatura que imparte la
asignatura de Plastica a 1° ESO D.

e Fatima Vera Fenrandez ,miembro del departamento de Fisica y Quimica que imparte 2°ESO C

e Rocio Vidaurreta Sancho,del departamento de Educacion Fisica que imparte Plastica a 2° E

e José Antonio Serrano Navarro, miembro del departamento de Tecnologia, que imparte 1° A de
Bachillerato.



2. FUNDAMENTACIONLEGAL

La presente programacion didactica se ha realizado teniendo en cuenta la normativa
educativa siguiente:

A) NORMATIVA ESTATAL

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (TEXTO CONSOLIDADO Ultima
modificacion: 30 de julio de 2016).

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Orden ECD/462/2016, de 31 de marzo, por la que se regula el procedimiento de
incorporacion del alumnado a un curso de Educacion Secundaria Obligatoria o de Bachillerato
del sistema educativo definido por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa, con materias no superadas del curriculo anterior a su implantacion.

B) NORMATIVA AUTONOMICA

Decreto 110/2016, de 14 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Ademas de esta normativa, se consideran todas aquellas que estan en vigor a fecha de
elaboracion de esta programacion.

3. CONTEXTUALIZACION DE LAPROGRAMACION Y DATOS DEL CENTRO

El IES Don Diego De Bernuy se encuentra en la localidad de Benameji, pequefio
municipio de 5158 habitantes localizado en el sur de la provincia de Cordoba.

Esta poblacion se encuentra cercana a las orillas del rio Genil y estd enmarcada dentro de
la Subbética cordobesa. Por otro lado las vias de comunicacion a capitales de provincias


http://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD1105-2014TextoConsolidado2016.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/OrdenECD31marzo2016TransitoLoe-Lomce.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto110-2016OrdenacionBachillerato.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto110-2016OrdenacionBachillerato.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoESO.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoESO.pdf

(Cordoba y Mélaga) y a poblaciones cada vez mas industrializadas como Lucena y Antequera
se ven facilitadas por su cercania a la autovia Cordoba-Malaga.

La realidad econdmica y laboral de esta poblacion se basa fundamentalmente en el sector
primario.

La fuente de ingresos procede casi exclusivamente de la agricultura y mas concretamente
del cultivo del olivo de secano. Esto conlleva una situacion de trabajo temporal lo que obliga a
mantener una economia de subsistencia limitada a la percepcion de un subsidio en determinadas
épocas del ano.

La poblacion activa de Benameji es del 59% de la total destacando que el 98.8% de los
contratos realizados son eventuales. Siendo significativa la escasa presencia de clase
empresarial y el bajo indice de cooperativismo.

Hay que sefialar que nuestro Centro recibe alumnos y alumnas de pueblos de alrededor
como son Encinas Reales y Palenciana con 2391 y 1623 habitantes respectivamente.

Ambas localidades poseen datos economicos parecidos basados eminentemente en el
sector agricola y con una escasa inmigracion. Si se debe destacar la ya tradicional rivalidad que
existen entre el alumnado de las distintas poblaciones, haciendo que la integracion total sea un
punto a potenciar para favorecer la convivencia en la comunidad escolar.

El porcentaje de personas que realiza estudios superiores es bajo, y aunque el porcentaje
de absentismo escolar se ha transformado en despreciable, el desinterés por el estudio y la poca
motivacion en la continuidad de formaciéon con estudios superiores incluso por parte de las
propias familias sigue teniendo presencia. De esta forma los jovenes contintian con las labores
agricolas de las familias.

Sin embargo, la labor de orientacién académica y profesional que recibe el alumnado en
nuestro Centro esta potenciando la tendencia al alza del nimero de alumnos y alumnas que
contintian estudios pos obligatorios (DATOS SEGUN IAE).

Los alumnos y alumnas del Centro es una pequefia representacion de la sociedad tan
heterogénea en la que vivimos. Asi, en los ultimos cursos nos encontrabamos por un lado con
alumnado que demuestra una motivacién por el estudio, respeto a sus iguales y al profesado en
general; aunque por otro, el comportamiento y actitud de otros alumnos hacian que la
convivencia en el Centro estuviera deteriorada existiendo una problematica que cada vez era
mas evidente. Gran porcentaje de estos alumnos proceden de familias desestructuradas, con lo
que desde edades muy tempranas disponen de gran autonomia y falta de control siendo dificil
la aceptacion de normas y de la autoridad en el centro educativo. Estos alumnos no asumen el
Centro como lugar de aprendizaje y formacion, con lo que el desarrollo de sus capacidades
basicas asi como la adquisiciéon de competencias se ven mermadas, dificultando a la vez la
consecucion de objetivos por parte del resto de alumnado, que si son consciente de su papel
protagonista en su propio aprendizaje.




Cabe destacar que a estas conductas les debemos afiadir el hecho de la poca oferta laboral
que los jovenes tienen en el pueblo con lo que estos alumnos desmotivados suelen agotar su
periodo de permanencia en el Centro.

En los dos ultimos cursos esta problematica se ha ido reduciendo, el esfuerzo de todos los
miembros de la comunidad educativa ha hecho posible que la convivencia en el Centro sea cada
vez mas positiva, siendo ésta una de las lineas de actuacion mas prioritarias que tiene el Centro.

Esta heterogeneidad en el alumnado es extrapolable a las familias, en cuanto a
implicacion en el ambito disciplinario como en la finalidad perseguida, que abarca desde la
satisfaccion por completar la Ensefianza Obligatoria en algunos casos hasta la ineludible
necesidad de terminar una Ensefianza Universitaria o Superior en otros.

Todo ello enriquece las posibilidades educativas pero también les afiade un nuevo factor
de dificultad al ser muy diferente el nivel inicial de nuestro alumnado y, en consecuencia, los
ritmos de ensefanza-aprendizaje que debemos aplicar.

Se colabora habitualmente con el AMPA “Pelusa” en la celebracion de sus asambleas,
cesion de instalaciones para actividades extraescolares, celebracion de la Feria del libro,
afiliacién de nuevos miembros introduciendo en el sobre de matricula la hoja de su posible
inscripcion, en la adquisicion de las Agendas Escolares del alumnado, la revista del Centro.
Siendo destacable la enorme disponibilidad que demuestra esta asociacion para colaborar,
participar y organizar cualquier actividad que se les demanda desde el Centro. Se trabaja
conjuntamente en un proyecto comun como es la creacion de una escuela de Padres y Madres.

Durante este curso somos 57 los profesores que integramos este claustro: 7 del Dpto. de
Orientacion en el que se incluyen: una Orientadora, dos maestras de Pedagogia Terapéutica,
una maestra del Proyecto Arco Iris, una maestra de los mddulos generales de FPB y dos
maestros de los mdédulos especificos de FPB; 7 del Dpto. de Lengua (una professora de cultura
clasica); 7 del Dpto. de Matematicas (una profesora de economia ); 7 de del Dpto. de Biologia
y Geologia (un profesor de apoyo COVID, 3 del Dpto. de Fisica y Quimica, 8 del Dpto. de C.
Sociales (dos profesoras de apoyo COVID y una de Filosofia) , 4 del Dpto. de Inglés; 3 del
Dpto. de Tecnologia, 2 del Dpto. de Francés, 2 del Dpto. de Educacion Fisica y los siguientes
Departamentos Unipersonales Educacion Plastica y Visual, Musica, y una profesora de
Religion (a tiempo parcial) y un profesor/a a tiempo parcial para para el aula de PTVAL.

Sobre PAS y PAEC actualmente se tiene una Ordenanza, una Administrativo y un
monitor de Educacion Especial Especifica.

Otro aspecto a tener en cuenta es la elevada renovacion del Claustro que se produce cada
afio llegando incluso al 80% en algunas ocasiones. Esto hace imprescindible crear unas
directrices basicas y unas lineas de actuacion que perduren en el tiempo y que permitan alcanzar
los objetivos propuestos por un proyecto de direccion independientemente de la continuidad
del profesorado. Durante este curso la renovacion ha sido de 1/3 ya que hay profesorado
interino que ha solicitado de nuevo este Centro en este curso.



Las instalaciones de las que disponemos son el edificio principal donde se encuentran
practicamente todas las dependencias del Centro, la antigua casa del conserje que ha sido
habilitada para llevar a cabo las actividades propias de un PTVAL enmarcadas en el seno de la
programacion del aula especifica, el pabellon de deportes y el nuevo taller donde se imparte la
parte practica de la FPB que imparte el Centro (Fabricacion y montaje)

Es importante remarcar la imparticion, desde el curso pasado de 2° de Bachillerato en dos
modalidades, lo que ha supuesto una reestructuracion de las aulas y los espacios en el centro
para atender a estos alumnos, esta nueva situacion supone una implementacion de los logros
obtenidos en los distintos ambitos que desde el centro se desarrollan.

4. PROPUESTAS DEMEJORA

4.1. Derivadas de la memoria final del departamento del curso anterior.

En este curso 2020-2021 teniendo en cuenta la Memoria del Departamento del curso
anterior (2019-2020); se ha considerado establecer una serie de propuestas de mejora a
aplicar a lo largo de este curso, como son:

- Plantear nuevos contenidos que atraigan la atencion

- Inculcar la importancia de la fundamentacion tedrica del trabajo que se realiza en clase
para que el alumnado llegue a tener una vision de la materia con aplicabilidad en el dia a
diacon fundamentos depeso.

- Buscar desde el punto de vista docente un sistema de evaluacion objetivo atendiendo a su
vez el sistema propuesto por la LOMCE a través de criterios de evaluacion y estandares
deaprendizaje evaluarles, sin perder de vista el aspecto de nuestra materia y su necesaria
fundamentacionteorica.

- Continuar con la linea de trabajo y de proyectos inciados en el curso anterior.

4.2. Derivadas de la evaluacion inicial

e Medidas Generales:

e Medidas Individuales: No existe ningin alumno que requiera a nivel legal establecer
ninguna medida individual; no obstante y tras la evaluacion inicial y se apreciamos
que aciertos alumnos se deberd de realizer ciertas medidas, las cudles apareceran
refeljadas en las Programaciones de Aula de cada uno de los cursos.

5. OBJETIVOS

A. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA



Desde el Area de Educacion Plastica y Visual se contribuird al desarrollo de los
objetivos de Etapa. De igual forma se tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades, expresadas en los Objetivos tal y como se desarrollan en la Orden de 14 de
julio de2016:

- Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretdndolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas
yfuncionales.

- Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la
diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora delpatrimonio.

- Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones
y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a laconvivencia.

- Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresidn, su relaciones con otros lenguajes y
materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la culturaemprendedora.

- Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico- graficoy su
terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

- Utilizar las diversas técnicas pldsticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacidn y la comunicacidén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevosaprendizajes.

- Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien
laautoestima.

- Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del arte y deldisefio.

- Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacién de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados,
revisando y valorando durante cada fase el estadode su consecucion.



- Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la
solidaridad y latolerancia.

2.5.1. PRIMER CICLO: PRIMER CURSO

LOS OBIJETIVOS

1. Manejar y conservar de forma adecuada los distintos materiales de trabajo vy
comprender las técnicas grafico-pladsticas en la realizacion de trabajos vy
proyectosartisticos.

2. Analizar imagenes y comentarlas de forma critica, clasificandolas a nivel formal,
comprendiendo su significado y valorando sus cualidades estéticas dentro de su
contextosocio-histérico.

3. Expresar ideas personales de forma visual y plastica, aplicando los conocimientos
y conceptos teodricos adquiridos en clase y empleando el lenguaje visual de
formaadecuada.

4. Respetar las normas de clase, manteniendo la limpieza y el orden del aulay de los
materialesutilizados.

5. Conocer y manejar adecuadamente los instrumentos necesarios para
trazadostécnicos.

6. Iniciarse en los trazados geométricos basicos, fundamentalmente paralelismo
yperpendicularidad.

7. Conocer y construir poligonos regulares y estrellados por método general
yespecifico.

8. Analizar y saber utilizar los diversos elementos y cddigos de la comunicaciéon
visual, para expresar con propiedad mensajes visuales y audiovisuales.

9. Distinguir y aplicar las distintas funciones del lenguaje visual y audiovisual.
10. Conocer los elementos que estructuran cualquier composicion plastica y valorar
la importancia que tiene la organizacion de estos para producir una

determinadasensacion.

11. Comprender y aplicar la teoria del color, siendo capaces de elaborar colores
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secundarios y terciarios a partir de losprimarios.
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12. Manejar el color en creaciones personales comprendiendo las connotaciones
psicoldgicas del uso delcolor

13. Emplear recursos digitales de manera adecuada en la elaboracion de
documentosmultimedia.

14. Desarrollar el pensamiento critico adoptando criterios personales que permitan
construir una opinidn personalfundamentada.

15. Planificar el proceso de realizacidn de una obra o proyecto artistico controlando
las distintas fases del mismo y ejecutandolo con respecto a la intencidninicial.

16. Cooperar con compafieros en las distintas actividades llevadas a cabo en el aula,
valorando el trabajo en equipo y favoreciendo el didlogo y la colaboracién.

2.5.2. SEGUNDO CURSO

LOS OBIJETIVOS

1. Manejar y conservar de forma adecuada los distintos materiales de trabajo vy
comprender las técnicas grafico-plasticas en la realizacion de trabajos vy
proyectosartisticos.

2. Analizar imagenes y comentarlas de forma critica, clasificandolas a nivel formal,
comprendiendo su significado y valorando sus cualidades estéticas dentro de su
contextosocio-histérico.

3. Expresar ideas personales de forma visual y plastica, aplicando los conocimientos
y conceptos tedricos adquiridos en clase y empleando el lenguaje visual de
formaadecuada.

4. Respetar las normas de clase, manteniendo la limpieza y el orden del aulay de los
materialesutilizados.

5. Conocer y manejar adecuadamente los instrumentos necesarios para
trazadostécnicos.

6. Iniciarse en los trazados geométricos basicos, fundamentalmente paralelismo
yperpendicularidad.

7. Conocer y construir poligonos regulares y estrellados por método general
yespecifico.

8. Analizar y saber utilizar los diversos elementos y cddigos de la comunicacién
20



visual, para expresar con propiedad mensajes visuales y audiovisuales.
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2.5.3.

9. Distinguir y aplicar las distintas funciones del lenguaje visual y audiovisual.

10. Conocer los elementos que estructuran cualquier composicién plastica y valorar
la importancia que tiene la organizacion de estos para producir una
determinadasensacion.

11. Comprender y aplicar la teoria del color, siendo capaces de elaborar colores
secundarios y terciarios a partir de losprimarios.

12. Manejar el color en creaciones personales comprendiendo las connotaciones
psicolégicas del uso delcolor

13. Emplear recursos digitales de manera adecuada en la elaboracién de
documentosmultimedia.

14. Desarrollar el pensamiento critico adoptando criterios personales que permitan
construir una opinidn personalfundamentada.

15. Planificar el proceso de realizacidn de una obra o proyecto artistico controlando
las distintas fases del mismo y ejecutdndolo con respecto a la intencidninicial.

16. Cooperar con compafieros en las distintas actividades llevadas a cabo en el aula,
valorando el trabajo en equipo y favoreciendo el didlogo y la colaboracién.

CUARTO CURSO LOS OBJETIVOS

1. Manejar y conservar de forma adecuada los distintos materiales de trabajo vy
comprender las técnicas grafico-plasticas en la realizacion de trabajos vy
proyectosartisticos.
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2. Analizar imagenes artisticas y publicitarias comentandolas de forma critica,
clasificandolas a nivel formal, comprendiendo su significado y valorando sus
cualidades estéticas dentro de su contextosocio-histdrico.

3. Expresar ideas personales de forma visual y plastica, aplicando los conocimientos
y conceptos teodricos adquiridos en clase y empleando el lenguaje visual de
formaadecuada.

4. Respetar las normas de clase, manteniendo la limpieza y el orden del aulay de los
materialesutilizados.

5. Conocer y manejar adecuadamente los instrumentos necesarios para
trazadostécnicos.

6. Aplicar los conceptos geométricos en el disefio personal de representaciones
formales yestéticas.

7. Construir redes modulares geométricas y comprender su uso en el disefio textil
industrial.

8. Analizar y saber utilizar los diversos elementos y cddigos de la comunicacién
visual, para expresar con propiedad mensajes visuales y audiovisuales.

9. Manejar la teoria del color en creaciones personales comprendiendo las
connotaciones psicoldgicas del uso del color en el ambito publicitario, artistico y el
mundo deldisefo.

10. Valorar el lenguaje cinematografico como medio de expresidnplastica.

11. Analizar el uso de los distintos elementos del lenguaje visual en imagenes
fotograficas o cinematograficas.

12. Realizar fotografias aplicando los principios técnicos basicos y desarrollando una
mirada personal, creativa ycritica.

13. Emplear recursos digitales de manera adecuada en la elaboracion de
documentos multimedia y en el retoque fotograficodigital.

14. Desarrollar el pensamiento critico adoptando criterios personales que permitan
construir una opinidn personalfundamentada.

15. Planificar el proceso de realizacion de un proyecto de identidad visual
corporativa, controlando las distintas fases del mismo y ejecutandolo con respecto a
la intencidn inicial.
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16. Cooperar con compafieros en las distintas actividades llevadas a cabo en el aula,
valorando el trabajo en equipo y favoreciendo el didlogo y la colaboracién.

17. Identificar la obra de distintos autores plasticos a través de sus creaciones.
18. Leer los aspectos denotativos y connotativos del lenguaje publicitario

comprendiendo el uso de la informacidon subliminal a través del andlisis del
lenguajevisual.

1.2. OBJETIVOS GENERALES DE LAS MATERIAS DIBUJO TECNICO I YII

La ensefianza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Apreciary reconocer el dibujo técnico como elemento de configuraciony recurso grafico
en la industria, el disefo, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.OHOI

2. Comprender vy representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano
y elespacio.
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3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencidén, posicion y acotacion de las vistas de uncuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad yresponsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y
enaplicaciones.

de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o
actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracién de bocetos, croquis yplanos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacidn del dibujo en lo
referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos y la limpieza y cuidado delsoporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacidon de planos técnicos.

6. CONTENIDOS.

A. CONTENIDOS RECOGIDOS EN LA ORDEN DE 14 DE JULIO DE 2016 PARA
EL CURRICULO DEEF.

Los contenidos de educacion plastica respetaran las exigencias emanadas de la actual
Orden 14 de julio de 2016 de Educacion Secundaria para Andalucia, donde se establecen los
diferentes bloques de contenidos, considerando tales como todo el conjunto de habilidades,
destrezas, capacidades, actitudes, valores y normas necesarias para la integracion social del
alumnado y para la adquisicion de los objetivos y las competencias. Los contenidos no tienen
un fin en si mismo y sirven para desarrollar los criterios de evaluacion.

A. 1. SECUENCIACION DE LOSCONTENIDOS

Los bloques de contenidos establecidos por la Orden citada con anterioridad son los
siguientes:
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Por otra parte, en la Orden de 14 de julio de 2016 se establece la siguiente
secuenciacion de contenidos a trabajar en los diferentes cursos y ciclos, divididos en los
citados bloques de contenidos:

a) 1°ESO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 12 ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS:

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacidn. Texturas graficas. Técnicas para la creacién de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Abstraccién y figuracién. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicassecas.
Técnicas humedas. Técnica mixta. La obra en lindleo de Picasso.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS:

Percepcién visual. Grados de iconicidad. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacion y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte
con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracién
critica y disfrute de laobra de arte.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS:

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdsicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Aplicaciones bisectriz.
Teorema de Thales y lugares geométricos. Poligonos regulares: construccién a partir de la
division de la circunferencia.Aplicaciondedisefiosconformasgeométricasplanas,teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
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b) 2° ESO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 22 ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS:

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores expresivos vy simbdlicos del color. Las texturas y su
clasificacidn. Texturas graficas. Técnicas para la creacién de texturas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcion y
ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imdagenes. Abstracciony
figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacién y
reciclado de materiales y objetos dedesecho.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS:

Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad. Significante
y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacidon y comentarios
de imagenes. La obra artistica. Relacién de la
obradearteconsuentorno.Estilosytendencias:manifestacionesartisticasen Andalucia.
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS:

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdsicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones
basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion
a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano
y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas
geométricas planas,teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
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d) 4° ESO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 42 ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS:

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico- plastica. Capacidades expresivas del lenguaje pldstico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresidn grafico-pldsticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprensién y construccion de formas
tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto vy
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y
simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imdgenes de diferentes
periodos artisticos. Signos convencionales del cddigo visual presentes en suentorno:
imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del
patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS:

Formas planas. Poligonos. Construccidn de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el diseio. Composiciones decorativas. Aplicaciones
en el disefio grafico. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes
modulares. Composiciones en el plano. Descripcidon objetiva de las formas. El dibujo
técnico en la comunicacién visual. Sistemas de representacién. Aplicacion de los sistemas
de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva cdnica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras
arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
graficos: esquematizacién y croquis. Recursos de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion: aplicacién a los disefios geométricos y representacion de volumenes.
Valoraciéndelapresentacion,lalimpiezaylaexactitudenlaelaboraciondelos trazados
técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS:

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el planoy
creacion de submdédulos. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen
nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La
sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos
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creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida
cotidiana. El lenguajedeldisefio.Conocimientodeloselementosbasicosparapoder entender
lo que quiere comunicar

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

CONTENIDOS:

Lenguaje visual y pldstico en prensa, publicidad y television. Recursos formales,
linglisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La
industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El
lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacién. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacién y recursos.
Recursosaudiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacidn de
imdagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

BACHILLERATO: DIBUJO TECNICO I YII

DIBUJO TECNICO |
Sus contenidos se presentan agrupados en tres bloques de contenido:

1. Geometria y DibujoTécnico.
2. Sistemas derepresentacion.
3. Normalizaciéon y Documentacion grafica deproyectos.

El primer bloque, de Geometria y Dibujo Técnico, que esta presente en los dos
cursos, trata de resolver problemas geométricos y de configuracion de formas poligonales,
reconociendo su utilizacion en el arte y su relacion con la naturaleza y los métodos
cientificos.

El segundo bloque se ocupa de los sistemas de representacion, analizando los
fundamentos caracteristicos de las axonometrias, la perspectiva conica, el sistema diédrico
y el de planos acotados, asi como sus aplicaciones. Durante el
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desarrollo de la fase de comunicacion de ideas se potenciara el uso del dibujo «a mano
alzaday.
El tercer bloque es Normalizacion, un convencionalismo creado para la
comunicacion universal que consigue simplificar los procedimientos y unificar las normas
internacionales de representacion.

DIBUJO TECNICO II

A los bloques anteriores, que también se incluyen en la programacion de 2° de
Bachillerato, hay que afiadirle:

El cuarto bloque. Documentacion grafica de proyectos, supone la utilizacion de
todo lo aprendido durante la etapa aplicandolo a la presentacion de proyectos sencillos, de
manera individual o grupal, mediante bocetos, croquis y planos de disefio grafico, de
producto o arquitectonico.

DISTRIBUCION TEMPORAL
12 ESO

Para poder impartir los contenidos desarrollados por la ley debemos dotarles de
una estructura y de una organizacion temporal. De esta forma se han disefiado una serie de
Unidades Didacticas que se secuenciaran en el tiempo organizando de esta forma aquellos
contenidos aimpartir.

En el curso de 1° ESO las sesiones duran dos horas, por lo que tenemos una sesion
semanal.

Divididas por trimestres segun los periodos vacacionales y atendiendo a las
particularidades del calendario escolar provincial, las horas quedan distribuidas de la
siguiente forma:

N2 TOTAL o
12 trimestre 22 trimestre 32 trimestre de TOTAL
sesiones de horas
| 12 ESO 13 sesiones 12 sesiones 11 sesiones 36 72

En principio, desde el centro se va a cambiar la fecha de la segunda evaluacion
debido a lo prolongado del segundo trimestre y lo excesivamente corto que queda el
tercero, de tal forma que las semanas lectivas queden mejor repartidas.

A continuacion se detallan los contenidos a trabajar en cada uno de los bloques y
trimestres. Estos contenidos han sido distribuidos en una serie de unidades didacticas,
organizandolas también temporalmente, en sesiones y a lo largo de todo el curso en las
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diferentes evaluaciones.

N2 de
ub TITULO BLOQUES | sesiones | TRIMESTRES
1 | Trazados geométricos basicos Bloque 3 4
2 | Poligonos regulares Bloque 3 3 19 trimestre
3 | Poligonos estrellados Bloque 3 3
4 | ¢Qué es la educacidn plastica, Bloques 1 2
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visual y audiovisual? y2
5 Percepcidn visual e ilusiones dpticas Bloque 2 ) 22 trimestre
6 Comunicacion visual, simbolos e iconos Bloque 2 5
7 El lenguaje visual: punto, linea 'y Bloque 1 4

plano
8 | Laluzy elclaroscuro Bloque 1 2
9 | Latextura Bloque 1 4

P tivas. G tria d ipti
10 erspectivas. Geometria descriptiva Bloque 3 5 ‘

32 trimestre

11 | Elcolor Bloque 1 8

22 ESO

Divididas por trimestres segin los periodos vacacionales y atendiendo a las
particularidades del calendario escolar provincial, las horas quedan distribuidas de la

siguiente forma:

N2 TOTAL o
12 trimestre 22 trimestre 32 trimestre de TOTAL
sesiones de horas
| 22 ESO 13 sesiones 12 sesiones 11 sesiones 36 72

A continuacién se detallan los contenidos a trabajar en cada uno de los bloques y
trimestres. Estos contenidos han sido distribuidos en una serie de unidades didacticas,
organizandolas también temporalmente, en sesiones y a lo largo de todo el curso en las

diferentes evaluaciones.




22 ESO
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
N2 de
ubD TiTULO BLOQUES sesione | TRIMESTRES
s
1 | Trazados geométricos bdsicos Bloque 3 4
2 | Poligonos regulares Bloque 3 3 19 trimestre
3 | Poligonos estrellados Bloque 3 3
éQué es la educacion plastica, visual y Bloques 1
4 . 2
audiovisual? y2
Percepcidn visual e ilusiones
5 Gpticas Bloque 2 2
6 Comunicacién visual, simbolos e iconos Bloque 2 5
ie vi . i 22 trimestre
7 El lenguaje visual: punto, linea y plano Blogue 1 4
8 | Laluzy elclaroscuro Bloque 1 2
9 | Latextura Bloque 1 4
10 Zersp_ecpvas. Geometria Bloque 3 5 _
escriptiva 39 trimestre
11 | El color Bloque 1 8

La organizacion de contenidos y temporalizacion de los mismos en el curso de 2°
ESO es igual que la de 1°, puesto que los contenidos se estructuran igual en el Real Decreto
y en la Orden que los desarrolla. Sin embargo, los contenidos a tratar son diferentes porque,
si bien se tienen que retomar los ya vistos en primero como punto de partida y recordatorio,
en 2° se adquiere un mayor nivel de profundizacién y concretizacién en cada Unidad
Didactica. Es decir, partimos desde el recuerdo que el alumno tiene de lo impartido en 1°
pero es en segundo donde retoma estos contenidos y los asimila en mayor profundidad,
dotandoles de nuevos aprendizajes y contenidos ampliados, trabajando a través del
aprendizaje significativo.

42 ESO
Divididas por trimestres segin los periodos vacacionales y atendiendo a las

particularidades del calendario escolar provincial, las horas quedan distribuidas de la
siguiente forma:

o
12 trimestre 22 trimestre 32 trimestre dN T(.JTAL
e sesiones
42 ESO 39 sesiones 36 sesiones 36 sesiones 111




A continuacion se detallan los contenidos a trabajar en cada uno de los bloques y
trimestres. Estos contenidos han sido distribuidos en una serie de unidades didacticas,
organizandolas también temporalmente, en sesiones y a lo largo de todo el curso en las
diferentes evaluaciones.



42 ESO
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
N2 de
ub TiTULO BLOQUES | sesione | TRIMESTRES
s
1 | Trazados geométricos basicos Bloque 2 5
2 | Poligonos regulares Bloque 2 5
3 | Poligonos estrellados Bloque 2 4
4 | Triangulos y cuadrilateros Bloque 2 4
5 | Redes modulares Blogque 2 6 12 trimestre
6 Gglometrla descriptiva I: Sistema Blogue 2 6
Diédrico
7 Eeometr'la descriptiva ll: Bloque 2 7
erspectiva
Fundamentos del disefio Bloque 3
9 | El disefio gréfico Bloque 3 3 29 trimestre
10 | El proyecto artistico de disefio Bloque 3 25
11 | El grafito, el punto y la linea Bloque 1 5
12 | Latémperay la teoria del color Bloque 1 7
13 Tef:r.ncas c!e expresion Bloque 1 6
grafico-plasticas 39 trimestre
14 | Elcine Bloque 4 4
15 | La fotografia Bloque 4 11
16 | La publicidad Bloque 4 4
1°BACHILLERATO
Primer trimestre Bloque tematico 1
Segundo trimestre Blogue tematico 2
Tercer trimestre Bloque tematico 3
2°BACHILLERATO
Primer trimestre Bloque tematico 1
Segundo trimestre Bloque tematico 2
Tercer trimestre Blogues tematicos 3y 4




B. RELACION

ENTRE
COMPETENCIAS CLAVE Y LOS CRITERIOS DEEVALUACION.

LOS CONTENIDOS DE

MATERIA.

LAS

A continuacion se establece la relacion entre los bloques de contenidos de la materia,
las competencias clave, los criterios de evaluacion relacionando los establecidos en el Real

Decreto

1105/2014,conlosqueseestablecenenlaOrdendel 1 4dejulio,asicomolosestandaresde

aprendiezaje evaluarles que, para educacion fisica, vienen establecidos por el RD 1106/2014.

Se mostraran varias tablas, referidas al primer ciclo de la ESO, al segundo ciclo de
la misma etapa educativa y al Bachillerato. A su vez, los criterios de evaluacion y estandares
estaran enumerados, ya que en el apartado posterior referido a la evaluacion se desarrollara

cada uno deellos.

1° ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Contenidos

Criterios de evaluacion

Competencias Clave

Comunicacion visual.

/Alfabeto visual.
Elementosconfigurativos y sintaxis
de la

imagen: Punto, linea, formas.

El color y su naturaleza. Colores
primarios y secundarios.

Las texturas y su clasificacion.
Texturas graficas.

Técnicas para la
creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras
proyectadas. El claroscuro.

Proporcion.
Niveles de iconocidad en las

1. Identificar los elementos configuradores
de la imagen.

CCL, SIEP

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y lalinea.

CAA, SIEP

3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y
recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).

CAA, CEC

5. Experimentar con los colores
primariosy

secundarios.

CMCT, CEC

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorarsu
capacidad expresiva

CMCT, CAA

9. Crear
grafico-plasticas
personales y colectivas

composiciones

CAA, CSC, SIEP, CEC
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imagenes.

Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-

El proceso creativo desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. Técnica mixta. El collage

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

CAA, SIEP, CEC

11. Conocery aplicar las

Posibilidades expresivas de las técnicas
grafico- plasticas secas, himedas y mixtas.
La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage.

CAA, CSC,
CEC

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Comptencias Clave

Percepcion visual.

Grados de icononicidad.
Significante y significado.
Finalidades del lenguaje visual
y audiovisual. Interpretacion y
comentario de imagenes. La
obra artistica. Relacion de la
obra de arte con su entorno.
Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
/Andalucia.

'Valoracion critica y disfrute de
la obra de arte.

La imagen publicitaria.
Recursos.

Signo y simbolo.

Imagen fija: la fotografia.
Origenes de la fotografia.
Elementos basicos para la
realizacion fotografica.
Encuadres y puntos de vista.
Imagenes en movimiento: El
cine y la television. Elementos
y recursos de la narrativa
cinematografica.

Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas
informaticos para producir
mensajes visuales. Animacion.
Relacion cine y animacion.
/Animacion tradicional.

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepciénde
imagenes.

CMCT, CEC

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

CAA, CSC

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imdgenes segun su relacidn significante-
significado:simbolos e iconos.

CAA, CSC

6. Describir, analizar e interpretar
unaimagen  distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

CCL, CSC, SIEP

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un actode
comunicacion.

CCL, CsC

11. Reconocer las diferentes funciones de
lacomunicacion.

CCL, CsC

12. Utilizar de manera  adecuada los CCL, CSC, SIEP
lenguajes  visual y audiovisual con

distintasfunciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes CAA, CSC, CEC

lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histéricoy cultural
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Animacion digital

bidimensional o tridimensional.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Competencias Clave

Elementos, conceptos y
relaciones

entre elementos
geométricos

basicos.

IUso de las herramientas
de dibujo
técnico.

Concepto y trazado de
paralelismo

y perpendicularidad.
Operaciones

basicas.

Operaciones con
segmentos: suma
resta y bisectriz.

IAplicaciones.
Teorema de Thales y
lugares

geométricos.

Formas poligonales:

triangulos y cuadrilateros.

Poligonos regulares:
construccion a

partir de la circunferencia.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales CMCT, SIEP
del punto, la linea y elplano.

2. Analizarcémo se puede definir una recta con CMCT
dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o

con dosrectas

secantes

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la CMCT
escuadra y el cartabdon, habiendo repasado

previamente estos

conceptos.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios CMCT
variados para familiarizarse conesta

herramienta.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso CMCT
de construccién.

0. Diferenciar claramente entre recta vy CMCT
segmento tomando medidas de segmentos con la

regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando CMCT
compas y regla. También utilizando regla, escuadray

cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema deThales. CMCT
19. Clasificar los poligonos en funciéon de sus lados, CMCT
reconociendo los regulares ylos

irregulares.

20. Estudiarla CMCT

construccion de los
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2°ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Conteidos

Criterios de evaluacion

Competencias Clave

Comunicacion visual.

Alfabeto visual. Elementos
configurativos y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas.

El color y su naturaleza. Colores
primarios y secundarios. Circulo
cromatico.Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.

1. Identificar los elementos configuradores de CCL, SIEP
la imagen.

2. Experimentar con las variaciones CAA, SIEP
formales del punto, el plano y lalinea.

3. Expresar emociones utilizando CAA, CEC

distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas,
claroscuros).

Las texturas y su clasificacion.
Texturas graficas. Técnicas para la

4, Identificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

CAA, SIEP, CEC

creacion de texturas.

5. Experimentar con los colores
primariosy secundarios.

CMCT, CEC

La luz. Sombras propias y sombras|
proyectadas. El claroscuro.

Composicion. Equilibrio, proporcion vy
ritmo.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color
pigmento.

CMCT, CD

Esquemas compositivos.

Niveles de iconocidad en las

imagenes.

El proceso creativo desde la idea inicial

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorarsu
capacidad expresiva.

CMCT, CAA

hasta la ejecucion definitiva.

Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-plastica.
Técnicas secas. Técnicas humedas.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes pldsticas ydisefio.

CD, CsC

Técnica mixta. El collage.
El grabado. La obra en lindleo de
Picasso. La obra tridimensional.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas

CAA, CSC, SIEP, CEC

Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

10. Dibujar con distintos niveles de CAA, SIEP, CEC
iconicidad de la imagen.

11. Conocery aplicar las posibilidades CAA, CSC,
expresivas de las técnicas grafico- plasticas CEC

secas, hiumedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El collage.
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BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos Criterios de evaluacion Competencias
Clave

Percepcion visual. 1. Identificar los elementos y factores que CMCT, CEC
intervienen en el proceso de percepciénde

Leyes de la Gestalt. imagenes.

[lusiones dpticas 2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que CMCT, CEC
posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar estas leyes

Grados de icononicidad. en la elaboraciénde
obras propias.

Significante y significado. 3. Identificar significante y significado en CAA, CEC

o o un signo visual.

Finalidades del lenguaje visual y

audiovisual. 4. Reconocer los diferentes grados de CAA, CSC
iconicidad en imdagenes presentes en el entorno

Interpretacion y comunicativo.

comentario de imagenes. 5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes CAA, CSC

ILa obra artistica. Relacion de la
obra de arte con su entorno.

Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
Andalucia.

Valoracion critica y disfrute de la
obra de arte.

La imagen publicitaria.

Recursos. Signo y simbolo
(anagramas,
logotipos, marcas, pictogramas)

Imagen fija: la fotografia.
Origenes

de la fotografia. Elementos basicos
para la realizacion fotografica.

Encuadres y puntos de vista.
Imagenes en movimiento: El cine

y
la television.

segun su relacién significante- significado:simbolos
e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar unaimagen CCL, CSC, SIEP
10. Diferenciar y analizar los distintos CCL, CSC
elementos que intervienen en un actode

comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de CCL, CsC

lacomunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintasfunciones.

CCL, CSC, SIEP

13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio histdricoy

cultural.

CAA, CSC, CEC

14. Identificar y emplear recursos visuales como
las figuras retdricas en el lenguajepublicitario.

CAA, CSC, SIEP

15. Apreciarel

lenguaje del cine analizando obras de manera
critica, ubicdndolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

CAA, CSC, CEC
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Elementos y recursos
de la narrativa cinematografica.

Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas
informaticos para producer
mensajes visuales.

Animacion. Relacion cine y
animacion.

Animacion tradicional. Animacion
digital bidimensional o
tridimensionaldistinguiendo los
aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

16. Comprender los  fundamentos  del
lenguajemultimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

CD, CSC, SIEP
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4° ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

utilizadas en los lenguajes visuales.

Léxico propio de la expression|
grafico-plastica.
Capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual.

y en grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plasticoy visual, desarrollando
la creatividad y expresandola, preferentemente, con
la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cddigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidadesde comunicacion.

Contenidos Criterios de evaluacion Competencia
s Clave
Procedimientos y técnicas| 1. Realizar composiciones creativas, individuales | CSC, SIEP, CEC

Creatividad y subjetividad.

Composicion: peso visual, lineas de
fuerza, esquemas de movimiento y

2. Realizar obras pldsticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superacién que supone elproceso creativo.

CD, SIEP, CEC

ritmo.

El color en la composicion.
Simbologia y psicologia del color.

Texturas. Técnicas de expresion

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion sobre la
base de wunos objetivos prefiados y de la
autoevaluacién continua delproceso de realizacion.

CAA, CSC,
SIEP

grafico-plastica: dibujo artistico,
volumen ypintura. Materiales vy
soportes.

Concepto de volumen.
Comprension y construccion de
Formas tridimensionales.

4, Realizar proyectos plasticos que comporten
una organizaciéon de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riguezaen la
creacion artistica.

CAA, CSC, SIEP

Elaboracion de un Proyecto
artistico: fases de un proyecto y
presentacion final. Aplicacion en|
las

Creaciones personales.

Limpieza, conservacion cuidado vy
buen uso
de las
materiales.

herramientas los

y

5. Reconocer en obras de artela utilizacién de
distintos elementos y técnicas de expresidn, apreciar
los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicacién y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacién a través del respeto y divulgacion de las
obras de arte.

CCL, CSC, CEC
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La imagen representativa 'y
simbolica: funcion sociocultural de
la imagen en la historia. Imagenes
de diferentes periodos artisticos.

Signos convencionales del codigo
visual presentes en su entorno:
imagenes corporativas y distintos
tipos de senales e iconos.

Conocimiento y valoracion del
patrimonio  artistico de la
Comunidad Autonoma Andaluza.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Contenidos Criterios de Evaluacion Competencias
Clave
Formas planas. Poligonos. Construccion| 1. Analizar la configuracion de disefios CMCT, CAA
de  formas  poligonales.  Trazados| realizados con formas geométricas planas
geométricos, tangencias y enlaces. creando composiciones dondeintervengan
diversos trazados
IAplicaciones en el disefio. Composiciones|
decorativas. Aplicaciones en el disefo
grafico. Proporcion y escalas.
Transformaciones geométricas. Redes
modulares.
2. Diferenciary utilizar los distintos; CMCT, CSC,
. . . ., | sistemas de representacion rafica, CEC
Composiciones en cl plano. Descripcion reconociendo la utr?lidad del dibfjo de

objetiva de las formas.

El dibujo técnico en la comunicacion
visual. Sistemas de

representacion. Aplicacion de los

sistemas de proyeccion. Sistema

representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, eldisefio y la ingenieria.

diédrico. Vistas. Sistema
axonométrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera. Perspectiva
coOnica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el
entorno. Representaciones
bidimensionales de obras de

arquitectura, de urbanismo o de

3. Utilizar diferentes programas de
dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de representacién.

CMCT, CD,SIEP
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objetos y elementos técnicos.

Toma de apuntes gréficos:
esquematizacion y croquis.

Recursos de las tecnologias de la
informacion y comunicacion:

aplicacion a los diseflos geométricos i
representacion de volimenes.

'Valoracion de la presentacion, la limpiezal
iy la exactitud en la elaboracion de los|
trazados técnicos. Utilizacion de los
recursos digitales de los centros
educativos andaluces.
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Contenidos

Criterios de evaluacion

C. Clave

Iméagenes del entorno del disefio y la
publicidad. Lenguajes visuals del disefio y la|
publicidad.
Fundamentos  del
aplicacion.

disefio. Ambitos de

Movimientos en el plano y creacion de
submodulos. Formas modulares. Exploracion
de ritmos modulares bidimensionales 'y
tridimensionales. El disefio ornamental en|

1. Percibire interpretar
criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades
pldsticas, estéticas y funcionalesy
apreciando el proceso de creacién
artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo vy
valorandosus

distintas fases.

CSC, SIEP, CEC.

construcciones de
origen nazari.

Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del
envase. La senalética.

Disefio industrial: Caracteristicas del producto.
Proceso de

fabricacion. Ergonomia y

funcionalidad.

Herramientas informadticas para el disefio.
Tipos de programas: retoque fotografico,
graficos vectoriales, representacion

en 2D y 3D.

Procesos creativos en
el disefo: proyecto técnico, estudio de mercado
prototipo y maqueta.

Desarrollo de una actitud critica para poder
identificar objetos dearte en nuestra vida
cotidiana.

El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos basicos para
poder entender lo que quiere comunicar.

2. Identificar los distintos CD, CEC
elementos que forman |la

estructura del lenguaje deldisefio.

3. Realizar composiciones CAA, SIEP, CEC

creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas
originales.
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BLOQUE 4. LENGUAIJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Contenidos

Criterios de evaluacion

C. Clave

Lenguaje visual y plastico enprensa,
publicidad y television.

Recursos  formales, lingliisticos ]|
persuasivos. Principales elementos del
lenguaje audiovisual. Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia,
referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y

evolucion. La publicidad: tipos de
publicidad segln el soporte. El lenguaje y
la sintaxis de la imagen secuencial.

1. Identificar los distintos elementos
que forman la estructura narrativa y
expresiva bdsica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccion de
un mensaje audiovisual y valorando la
laborde equipo.

CCL, CSC, SIEP

necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta
que suponen discriminacion

sexual, social o racial.

Lenguaje cinematografico. Cine de 2 Recor;ocer (;95. eIemen'Icos q.ue CAA, CSC,
animacion. Analisis. Proyectos visuales y| '"t€8ran os  distintos enguajes CEC
audiovisuales: audiovisuales y sus finalidades.
planificacion, creacion y recursos.
Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la|
busqueda y creacion de imagenes
plasticas.
. . 3. Realizar composiciones creativas a CD, SIEP
Estereotipos y sociedad de . o .
. .. partir de cddigos utilizados en cada
consumo. Publicidad subliminal. . L . ,
lenguaje audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados a
estos lenguajes.
4, Mostraruna actitud critica ante las CCL, CSC
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1°BACHILLERATO

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CRITERIOS C. Clave CONTENIDOS
EVALUACION
Trazados geométricos:
1. Resolver problemas de - Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico
configuracién de formas )
. - Reconocimiento dela geometria en la Naturaleza.
poligonales
sencillas en el pIano Con la - ldentificacidn de estructuras geométricas en el Arte.
ayuda de utiles
. o CCEC
convencionales de dibujo - , . P )
- Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
sobre
arquitectonico.
tablero, aplicando los
fundamentos de - Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo. Operaciones
la geometria métrica de consegmentos.
acuerdo con un esquema o . o
“ ” . Mediatriz. Paralelismo y perpendicularidad.
paso a paso” y/o figura
de analisis elaborada - Operaciones con angulos.
previamente. o o o
Determinacion de lugares geométricos.Aplicacio nes.
- Elaboraciéon de formas basadas en redesmodulares.
2. Dibujar curvas técnicas
y flguras - Trazado de poligonos regulares. Resolucion grafica de triangulos.
Planas compuestas  por Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.
circunferencias y lineas CMCCT, o
rectas aplicando los Resolucion grafica
»apl CCEC
conceptos fundamentals de cuadrildteros y poligonos. Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacién,

de tangencias, resaltando
la forma final determinada
e indicando gréficamente
la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre
sus elementos.

radiacion e itinerario.

-Representacion de formas planas:
Trazado de formas proporcionales.

Proporcionalidad, igualdad y semejanza.
Construccion y utilizacidn de escalas graficas.

-Transformaciones geométricas elementales. Giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacidn de invariantes.

-Aplicaciones. Resolucidnde

problemas basicos de tangencias y enlaces.

Aplicaciones.
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-Construccion de
curvas técnicas,

dvalos, ovoides y espirales

-Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectdnico e industrial.

-Geometria y nuevas tecnologias.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE EVALUACION

C. Clave CONTENIDOS

1. Relacionar los  fundamentos vy

caracteristicas de los sistemas de

representacidén con sus posibles aplicaciones

aldibujotécnico, seleccionando

el sistema adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas

e inconvenientes en funcién

de la informacidn que se desee mostrar y de
los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales
sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios

del entorno proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el Sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo
a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion
eidentificando sus elementos
de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando laaxonometria

adecuada al propdsito de la representacion,
disponiendo laposicidn de los ejes en funcidn
de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y
utilizando, ensu caso, los coeficientes
de reduccion determinados.

-Fundamentos de los sistemas de representacion.

-Los sistemas de representacion en el Arte.

- Evolucidn histérica de los sistemas de representacion.
CCEC,CMCCT, -Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de

CAA aplicacion.

-Ventajas e inconvenientes. Criterios deseleccion.
-Clases de proyeccién.

-Sistemas de representacidonynuevastecnologias.

-Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencidn de las proyecciones|
diédricas.

-Disposicion normalizada.
- Reversibilidad Numero de suficientes.

CCEC, CMCCT, -Representacion e de puntos, rectas yplanos. Posiciones en el espacio.
Paralelismo, perpendicularidad ydistancia. Pertenencia e interseccion.

CAA,CSIEE

- Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos.
Secciones planas. Determinacién de su verdaderamagnitud.

-Sistema de planos acotados. Fundamentos yaplicaciones.

-Sistema axonométrico. Fundamentos de Isistema.
Disposicion de los ejes yutilizaciéon de
los coeficientes de reduccién.

CCEC, CMCCT, -Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas
CAA ytrimétricas.

-Sistema axonométricooblicuo: perspectivas caballeras y militares.
Aplicacion del Ovalo isométrico como representacion
simplificada de formas circulares.
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4, Dibujar perspectivas cdnicas
de formas
tridimensionales a partir  de espacios

proyecciones ortogonales, valorando el
método seleccionado, considerando la
orientacion delas caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercussion de la
posicién del punto de vista sobre el
resultado final.

-Sistema cdnico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y conovisual.

Determinacidn del punto de vista y orientacion de las caras principales.

del entorno odefinidas por sus CCEC, CMCCT, | paralelismo.
CAA

Puntos de fuga. Puntosmétricos.

Representacidn simplificada de lacircunferencia.

-Representacion de solidos en los diferentes sistemas.

BLOQUE 3: NORMALIZACION

CRITERIOS  DEEVALUACION

C. Clave CONTENIDOS

1.Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la comunicacién universal
que permite simplificar los métodos

de produccidn, asegurar lacalidad de
los productos, posibilitar su
distribucién y

garantizarsu utilizacidn porel destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas

e internacionales relacionadas
con los principios generales de representacion,
formatos escalas, acotacién ymétodos de
proyeccion  ortograficos y axonométricos,
considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su
sintaxis, utilizdndolo de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis vy
planos

-Elementos de normalizacién:

El proyecto: necesidad y dambito
de aplicacion de las normas.
Normas fundamentales.

Formatos. Doblado de planos. Vistas.

CCEC, cMmcCT Lineas normalizadas. Escalas.

Acotacion y Rotulacién

Cortes, seccionesy roturas.La
croquizacién. El croquis

acotado.

Aplicaciones de la normalizaciéon: Dibujo

Industrial y Dibujo
arquitectdnico.
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2°BACHILLERATO

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CRITERIOS EVALUACION C Clave CONTENIDOS

1. Resolver problemas de -Resolucidén de problemas geométricos:
tangencies mediante la aplicacion -Proporcionalidad.  El  rectdngulo  &ureo.
delas propiedades del arco Aplicaciones.
capaz, de los ejes y centros radicales ., . .

., -Construccion de figuras planas equivalentes.
y/o de latransformaciéon de . ) _ ]
. . -Relacién entre los angulos y la circunferencia.
circunferencias 'y rectas  por
inversién, indicando graficamente la Arco capaz. Aplicaciones.
construccién auxiliarutilizada, los -Potencia de un punto respecto a una

puntosde enlace y la circunferencia.

relacidn entre suselementos. Determinacion y propiedades del eje radical y del
> Dibu . o CCL, CAA, centro radical. Aplicacion a la resolucion de
2. |. yjar curvas ciclicas y c‘on'lcas, CMCT. tangencias.
identificando sus principals ., L . .

- -Inversién. Determinacién defiguras inversas.
elementos y utilizando sus licacid | ucidnd )
propiedades  fundamentals  para Aplicacién a aresolucionde tangencias.
resolver problemas  de -Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas
pertenencia, tangencia o conicas. Origen, determinacién y
incidencia. trazado de laelipse,

la parabolay la hipérbola. Resolucion de problemas
3.Relacionar las transformaciones

homoldgicas con sus aplicaciones Ia
geometria planay a los sistemas
representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados
gue proporciona su utilizacién.

de pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones.
técnicas. Origen,

Curvas

determinacion y trazado de lascurvas
ciclicas y evolventes.

Aplicaciones.

-Transformaciones geométricas: Afinidad.
Determinacion de sus elementos. Trazado

de figuras afines.
Construccidn de la
elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones.

-Homologia. Determinacién de sus elementos.
Trazado de figuras homologas.
Aplicaciones
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BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS EVALUACION C Clave CONTENIDOS
1. Valorar la importancia de |Ia -Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de
elaboracion de dibujos a mano alzada problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo
para desarrollar la “vision yperpendicularidad
espacial”, analizandola posicion L, .
. -Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos vy
relative entr rectas, ¢ | batimi de ol inacion d
Planos y superficies, identificando sus ormas planas. Abatimiento de planos. Determinacién de sus
relaciones métricas para determinan CAA, SIEP, elementos. Aplicaciones.
el Sistema de CMCT. ) .
. Giro de un cuerpo geométrico.
representacion adecuado y la
estrategiaidénea que solucione los Aplicaciones. Cambios de plano.
problemas de Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales. -Construccién de figuras planas.
2. Representar poliedros regulares, Afinidad entre proyecciones.
piramides, prismas, cilindros y conos Problema inverso alabatimiento.
mediante sus proyecciones -Cuerpos geométricos
Ortograficas, analizando las posiciones en sistema diédrico:
singulars respecto a los CAA, CMCT. |Representacion de
planos de proyeccion, poliedros regulares.
determinandolas relaciones métricas Posiciones singulares.
entre sus elementos, las Determinacidn de sus
secciones planas secciones principales.
principales vy laverdadera Representacion de prismas ypirdmides.
magnitude o desarrollo de las Determinacion de
superficies que los conforman. secciones planasy
elaboracidn de desarrollos.
3.Dibujar axonometrias de poliedros -Intersecciones.
regulares, piramides, prismas, Representacion de
cilindrosy conos, disponiendo  su cilindros, conos yesferas. Secciones
L, ., . . planas.
posicidn en funcion de la importancia
relative de las caras que se deseen Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion ~ del  triedro
mostrary/ode  la  conveniencia fundamental. Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del
de los trazados necesarios, CAA, CMCT. | Sistema,

utilizando la ayuda del abatimiento

de figuras planas situadas en los planos
los

coordenados, calculando

Determinacionde coeficientes de reduccién. Tipologia de las

axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacion de figuras planas. Representacion
simplificada de la circunferencia.
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coeficientesde reduccion
determinando las

principales.

seccionesplanas

Representacién de cuerpos geométricosy  espacios

arquitectdnicos. Secciones planas. Intersecciones.

BLOQUE 4: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

CRITERIOS EVALUACION C Clave CONTENIDOS
1. Elaborar bocetos,croquis y planos -Elaboracién de bocetos, croquis y planos. El proceso de
necesarios  para la definicion de disefio/fabricacién: perspectivahistérica y situacién actual (se
un Proyecto sencillo relacionado con pueden tomar como ejemplo obras arquitectdnicas e
El disefio industrial o industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
arquitectoénico, valorando la . . .
) _ o CCL. SIEP puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que
exactitud, rapidez y limpieza que ’ ’ i Andalucia a lol del sigloXX)
) e roliferaron en Andalucia a lolargo del sigloXX).
proporciona la  Utilizacién de cscemer b g &
aplicaciones informaticas, -El proyecto: tipos y elementos.
planificando  de manera conjunta Planificacion de proyectos. Identificacién de las fases de un
su desarrollo, Revisando el ., ., .
i proyecto. Programacion de tareas. Elaboracién de las primeras
avance de los Trabajos y .
i ideas.
asumiendo las Tareas Dibuio de b lzad
Encomendadas con responsabilidad. Ibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
Elaboracién de dibujos acotados. Elaboracién de croquis de
2. Presentarde forma individual y piezas y conjuntos.
colectiva los bocetos, croquis vy Tipos de planos.
planos necesarios para la Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacion, de
definicién de un proyecto detalle, de fabricacién o deconstruccién.
Sencillo relacionado con el disefio Presentacién de proyectos.
Industrial o arquitecténico, valorando ~ SIEP, CSC, | E|ahoracién de la documentacion grafica de un proyecto grafico,
la exactitud, rapidez vy limpieza que CMCT, CD

proporciona la

Utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

industrial o arquitecténicosencillo.
-Posibilidades de las Tecnologia de la Informacién
y laComunicacidon aplicadas al disefio, edicién,

archivoy presentacidon de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicidon de entidades. Creacion de
bloques. Visibilidad decapas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicidon de sélidos. Galerias y
bibliotecasde modelos.

Incorporacion de texturas. Seleccidn del encuadre, la

iluminacidn y el punto devista.
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C- CONTENIDOS TRANSVERSALES ALCURRICULUM

Los temas transversales son un conjunto de saberes basados en las actitudes,
valores y normas, que dan respuesta a algunos problemas sociales existentes en la
realidad. No constituyen una unica area, sino que han de ser tratados por todas ellas
de forma global yprogramada.

La sociedad actual es cada vez mas compleja; globalizacidon, economia
mundial, nacionalismos, fundamentalismos, violencia, racismo y xenofobia,
terrorismo, etc. Muchos de estos problemas han sido provocados precisamente por
una mala educacion envalores.

Tradicionalmente se ha pensado que estos contenidos debia adquirirlos el
alumno en otros ambitos de la vida. Hoy se defiende que es una obligacion para cada
profesor tenerlos en cuenta constantemente.

Desde nuestra area lo incorporaremos a todos nuestros trabajos expresandolos
de una manera plastica y audiovisual, con mensajes criticos y reflexivos.

Los contenidos de caracter transversal son:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia
paraAndalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacién, desde el conocimiento de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la
democracia.
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c)

d)

La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la
prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocién
del bienestar, de la seguridad y de la proteccién de todos los miembros de la
comunidad educativa.

El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad
real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacidon y a la identidad sexual, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencién de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y
abusosexual.

El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de
igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas condiscapacidad.

El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribuciéon de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia
y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracién a las victimas del terrorismo, el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo
y la prevencién de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia,
racismo oxenofobia.

El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
deldidlogo.

La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacidn y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacidén inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y
al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacion
enconocimiento.
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i) Lapromocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia
y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la
proteccion ante emergencias ycatdstrofes.

j) Lapromocidn de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacidn responsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo
y la saludlaboral.

k) La adquisicién de competencias para la actuacidn en el ambito econémico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportaciéon al
crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, la formacién de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento
correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de
contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
solidaridad, justicia, igualdad vy responsabilidad social, el fomento del
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad deoportunidades.

[) Latoma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en
un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el
mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi
como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y
las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento
de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de
la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservaciéon y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad devida.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL ESTUDIO DE LA
CULTURAANDALUZA

Andalucia es una comunidad con un legado historico, natural y cultural muy
amplio, puesto en valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de
recursos y bienestar para la poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole
acceder a la comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la
participacion activa y consciente de su cultura, sociedad yfamilia.
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El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Veldzquez, las
referencias arquitectonicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado en
construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en general y su relacion con las
construcciones geométricas. Tambiéncontamos con relevantes artistas contemporaneos en
todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual:
fotografia, cine, television, etc. incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia, cine,
television, etc. Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques
interrelacionados: Expresion Plastica, Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico. Estos
bloques se corresponden con los tres bloques de esta materia en la etapa de la Educacion
Primaria: Expresion Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo
ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el bloque
Comunicacion Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia. El bloque de
contenidos Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje pléstico, en su dimension
artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta mas practica de la
materia. Los bloques de contenidos Comunicacion Audiovisual y Lenguaje Audiovisual y
Multimedia tendradn que prestar una especial atencion al contexto audiovisual andaluz y a
los creadores y creadoras contemporaneas, tanto en fotografia como cine y television, y
otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos, etc. El bloque Dibujo Técnico permite
el acercamiento al disefio y la dimension plastica de la geometria, pudiendo tomar como
referencia la azulejeria de construcciones como La Alhambra, el legado andalusi y la
relacionconstruccidon-geometria.

4

7. METODOLOGIA

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de
la ESO permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad
y madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La
consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara
a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se
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trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la
reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para
ello sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de iméagenes propias como
de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos,
visuales yaudiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de
proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin
de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las
producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la
realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que
contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta
materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta
inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el
alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a
realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y
materiales y ayudarle en la busqueda de la informacion y documentacion necesaria para el
desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este larequiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos yeficaces.

De otro lado, se posibilitarda que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando
aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquictudes y habilidades y potencien su
sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales
como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra
Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas
tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda
el espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos,
talleres, platos, estudios de grabacion, etc.

Por tltimo, la coordinacidn de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento
propiciara la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador
a la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecerd por ejemplo la redaccion y
andlisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la
profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.
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En la actualidad existe consenso en torno a la concepcion constructivista del
aprendizaje escolar y por tanto, de la metodologia didactica. El constructivismo considera
que la adquisicién de un nuevo conocimiento se basa en la sustitucion o modificacion del
conocimiento previo de la persona en ese ambito. Ese proceso es conocido como el
aprendizajesignificativo.

El aprendizaje significativo surge cuando el alumno, como constructor de su propio
conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la
estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, construye nuevos conocimientos
a partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente. Este puede ser por
descubrimiento o receptivo. Pero ademas construye su propio conocimiento porque quiere
y esta interesado en ello. El aprendizaje significativo se da cuando las tareas estdn
relacionadas de manera congruente y el sujeto decide aprenderlas. El proceso de
adquisicion de aprendizaje significativo, se planifica siguiendo diferentesorientaciones:

- Partir de los conocimientos previos delalumno.

- Favorecer la motivacién por el aprendizaje, a través de una metodologia activa,
participativa yflexible.

- Adecuar el proceso a los diferentes ritmos deaprendizaje.

Dentro de nuestra materia debemos atender a una serie de principios metodologicos
especificos que nos ayudaran a afrontar la docencia de wuna materia con unas
caracteristicas bastante especificas y particulares, al tratarse de una asignatura
inminentemente practica y con un caracter estrictamentevisual.

Algunos de estos principios metodologicos especificos son:

1) Brspectiva globalizadora:a través de la globalizacion favorecemosque

el alumno establezca relaciones entre lo que esta aprendiendo y lo que ya sabe y
forma parte de su bagaje cognitivo. De este modo, puesto que la persona percibe y
entiende la realidad de forma global, captando el todo antes que sus partes, a través
de este enfoque se favorece que nuestros alumnos se acerquen de forma global a la
realidad que quieren conocer, construyendo activamente los significados que
conforman sus esquemas de conocimiento. El enfoque globalizado se presenta asi
como el mas adecuado para promover aprendizajessignificativos.

2) Bmento de aprendizajes significativos:podemos definir el aprendizaje significativo
como aquel que se produce por el establecimiento de vinculos sustantivos entre los
nuevos contenidos que le vamos a presentar al alumno y los que éste ya tiene en su
estructura cognitiva, lo que da lugar a la construccidon de nuevosesquemas.
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Por ello vamos a partir de los conocimientos previos de los alumnos. A través de
asambleas, conversaciones y las actividades iniciales de evaluacion diagnostica
conoceremos las ideas previas de tal forma que puedan conectar lo que saben con
lo nuevo queaprenden.

La idea que subyace a este principio es que el alumno aprenda a aprender.

Modologia activa y procedimental:la observacion es elelemento

fundamental con el que cuenta el alumno para poder conocer los contenidos
referentes a las técnicas de expresion y sus procedimientos. El proceso de
conocimiento iniciado con la observacion se completa con la experimentacion que,
en esta materia, de caracter puramente procedimental, es crucial. Teniendo en
cuenta esta caracteristica de la asignatura, todos los aprendizajes van a tener una
base de actividad, permitiendo que el alumno manipule, observe, innove, pruebe,
intente, experimente, arriesgue,cree. ..

Modologia critica:hemos destacado la importancia de atender alas

ideas previas de los alumnos para que pueda darse un aprendizaje realmente
significativo. Pero también debemos favorecer el desarrollo creativo del
pensamiento artistico. En este sentido, promoveremos cuestiones que inviten a los
alumnos a reflexionar, debatir, resolver conflictos, etc. Lo que pretendemos con
esto es que el alumnado conozca sus ideas y las de sus compafieros, y las comparta
y utilice en la construccion de sus propiosaprendizajes.

Modologia procesual:es fundamental crear una metodologia detrabajo

en la que prime por encima de todo el proceso de aprendizaje y creacion, antes que
los resultados finales.Para eso apostaremos por un método de trabajo, en el que se
propongan actividades en las que no se cree una obra plastica final, sino ejercicios
de muestras, de cartas de color, de técnicas concretas de cada procedimiento,
experimentaciones con distintos tipos de materiales, etc. Este tipo de actividades
mejoran la confianza y hacen perder el miedo a experimentar y probar
cosasnuevas.

Modologia investigadora:se potenciara la realizacién de trabajosde

investigacion, monograficos, interdisciplinares u otros de naturaleza analoga, tanto
practicos como tedricos, que impliquen a uno o varios departamentos de
coordinacion didactica. Cada uno de los proyectos debe tener un enfoque que
propicie la experimentacion analitica donde se extraigan conclusiones de lo
aprendido. Si se trabaja con materiales artisticos, ademas de conocerlos y adquirir
destrezas en su manejo, el alumnado debe investigar acerca de sus posibilidades de
aplicacion, valorando su interés como recurso y analizando el empleo que de ellos
se hace en la obra pléstica bidimensional y en el campo deldisefio.
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7)

fases:

1)

3)

Modologia basada en el entorno cercano:los recursos que existenen
la vida cotidiana del alumnado nos van a servir en todo momento como referencias,

ejemplos y bases para el desarrollo de los contenidos, para acercar la materia al
lenguaje y la cultura de los alumnos.

El desarrollo de los periodos lectivos se dividira principalmente en tres

Exposicion y explicacion de conceptos y/oprocedimientos.

En ella, contamos con medios audiovisuales y la propia pizarra para apoyar la
exposicion oral del profesor. Sera muy importante el visionado de imagenes por
parte del alumnado, asi como el aprender a realizar un analisis de las mismas, que
se irda convirtiendo en una interpretacion y analisis de imdgenes cada vez mas
profundo y concreto a lo largo del curso académico, asi como aumentando su
complejidad con cada nivel de ensefianza

Resolucion de dudas y debates sobre temasexpuestos.

Se favorecera la interaccion con el alumnado para reforzar la asimilacion de la
exposicion. Durante todas las sesiones explicativas el alumnado interactuara en las
explicaciones del profesor, tanto para resolver dudas como para afianzar los
conocimientos, realizando pruebas analiticas de forma oral. De esta manera
estaremos también contribuyendo al fomento de la expresion oral, la riqueza de
vocabulario y el pensamientocritico.

Realizacion de actividades supervisadas por elprofesor.

Toda la fase practica de las unidades didécticas tendra como objetivo la observacion
y guia por parte del profesor de las actividades propuestas. Es fundamental, yaque
en ella corregimos y detectamos cualquier problema en la fase de aprendizaje. En
esta fase el alumno es protagonista de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que debe partir de la propuesta lanzada por el profesor, pero siempre puede
hacerla suya, potenciando su creatividad y su originalidad a través del desarrollo
de su propio proyecto artistico. Para ello, previamente proporcionaremos al
alumnado las técnicas adecuadas para cada forma de lenguajeplastico.

Al tiempo, se debe ayudar, estimular e intercambiar ideas en el aula-taller para
lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho artistico teniendo como referencia
la obra de los grandesartistas.
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A. ACTIVIDADES TECNICAS DEENSENANZA-APRENDIZAJE

Las técnicas que se aplicaran para obtener las competencias basicas se desarrollaran a través de
distintos tipos de actividades y diferentes maneras de presentar los contenidos de la unidad de
manera que la motivacioén de todos los alumnos sea alta. Para ello se desarrollara en el aula el
siguiente esquema de trabajo:

1. Introduccion a la unidad de trabajo a fin de motivar a los alumnos/as.

Exposicion por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de
proporcionar una vision global de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con
el tema a tratar.

2. Analisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

A través de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizara una
evaluacion preliminar de los conocimientos de partida de los alumnos. De esta forma el
alumnado entrara en contacto con el tema y el profesor identificara los conocimientos
previos que posee el grupo de alumnos, con lo que podré introducir las modificaciones
necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

3. Exposicion de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollara los contenidos esenciales de la unidad didéactica, manteniendo
el interés y fomentando la participacion del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en
funcion de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los alumnos, podra
organizar el tratamiento de determinados contenidos de forma agrupada, o reestructurarlos,
de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes significativos.

4. Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades
propuestas.

Los alumnos realizaran distintos tipos deactividades, para asimilar y reforzar lo
aprendido. Estas actividades se sucederan en el desarrollo de los contenidos, afianzando los
conceptos principales y la generalizacion de los mismos. Todo ello realizado bajo la
supervision personal del profesor, que analizara las dificultades y orientara y proporcionara
las ayudas necesarias.

5. Trabajo en pequefios grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevaran a cabo actividades en pequefios grupos para desarrollar un trabajo
cooperativo que les servird también para mejorar la iniciativa y la investigacion. A
continuacion, se pueden comentar las lineas de investigacion, las dificultades, los errores
encontrados, mediante una discusion de clase moderada por el profesor y consistente en
una puesta en comun de los grupos. Con este tipo de actividades estaremos fomentando
competencias basicas propias de la etapa.

6. Uso del aula especifica

Siempre que sea posible se utilizara el aula de plastica para realizar practicas con las
que afianzar los contenidos desarrollados en el aula.
7. Alumnado de bachillerato

La metodologia a seguir con el alumnado de bachillerato es la misma que para los cursos
de 1°,2° y 4 °de ESO, con la diferencia que a la hora de evaluarlos lo haremos ademas
por pruebas escritas.

8 .Resumen y sintesis de los contenidos de la unidad.
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Al finalizar cada leccion se intentara vincular los contenidos estudiados en la unidad con

los conceptos principales y la relacion entre ellos; de esta forma, se sintetizaran las
principales ideas expuestas y se repasara lo que los alumnos han comprendido

C. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Un aspecto a tener en cuenta, es que nuestro centro (por problemas de
insfraeestructuras) no disponga de un aula especifica de plastica, lo que dificulta poder
llevar a cabo procesos de creacidon que requieren espacios idoneos y numerosos materiales
de uso.

El orden, limpieza y mantenimiento de todos estos espacios y materiales, facilitara
en gran medida el desarrollo de las actividades, y la responsabilidad sobre los mismos
compete tanto al profesorado como al alumnado, en quien debe despertarse actitudes
positivas hacia losmismos.

Una de las funciones primordiales del profesorado, siempre en colaboraciéon con
alumnos y alumnas, es la organizacion del aula y del material, de los cuales, el alumnado
deberd sentirse responsable y “duefio” de las mismas, al mismo tiempo que comprende el
concepto de conciencia colectiva, puesto que practicamente todo el instituto pasa durante
la semana por el aula taller y hace uso de su espacio.

También el profesor debe tener muy presente en las docencias artisticas el uso y
control del tiempo, para evitar las prisas y no forzar el ritmo de las actividades. Debe
mantenerse una organizacion de tiempo lo mas flexible posible, alternando las actividades
que requieran un mayor niamero de horas con aquellas que se resuelvan en una sesion o en
parte de una sesion; las actividades grupales con las individuales; las que exijan
manipulacion de técnicas, con las de escucha y atencion; las divergentes con las
convergentesetc.

Como ya analizamos anteriormente en el apartado del contexto, existen una serie
de materiales en el aula de los que haremos uso para llevar a cabo nuestras actividades y
proyectos artisticos. También disponemos de materiales de uso
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fungible a disposicion del alumnado que los necesite.

Asi mismo, la utilizacion de recursos TIC sera indispensable en nuestros procesos de
enseflanza — aprendizaje, puesto que el alumnado debe experimentar una primera fase en la que
aprender a ver, saber analizar la imagen antes de entrar de lleno en la creacion de las mismas. Para
ello, el uso de la pizarra digital, del ordenador con conexion a internet y del proyector, es fundamental
para el desarrollo comprensivo del lenguajevisual.

4

.ATENCION A LADIVERSIDAD

La respuesta educativa para atender a la diversidad comprende todas aquellas actuaciones que en
el marco de la ESCUELA INCLUSIVA, tiene en cuenta cada uno de losalumnos/as.

Entendemos la ATENCION A LA DIVERSIDAD como el conjunto de acciones educativas
que en un sentido amplio intentan prevenir y dar respuesta a las necesidades, temporales o
permanentes, de todo el alumnado del centro y, entre ellos, a los que requieren una actuacion especifica
derivada de Necesidad Especifica de Apoyo Educativo (NEAE) (Necesidades Educativas Especiales,
Dificultades de Aprendizaje, Necesidad de Compensacion Educativa y Altas Capacidades
Intelectuales) u otras necesidades relacionadas con distintas motivaciones, intereses etc, se rige por
los principios de Normalizacion e Inclusion y asegura la no discriminacion y la igualdad efectiva en
el acceso y permanencia en el sistemaeducativo.

Atendiendo Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la atencion a la diversidad en Bachillerato,
van dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioeconomicas y culturales, lingliisticas y de salud del
alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisicion de las competencias clave y el logro de los
objetivos de la etapa, no podran suponer en ningln caso la discriminacion que le impida alcanzar la
titulacion correspondiente.

8.1 MEDIDAS Y PROGRAMAS DE ATENCION A LADIVERSIDAD PARA LA ESO

A. MEDIDASY RECURSOS GENERALES.

-Aplicacion de programas de tipo preventivo, atendiendo a las necesidades delgrupo.

-Deteccion temprana e intervencion inmediata con el alumnado que presentedificultades.
-Utilizacién de metodologias basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos, tutoria
entre iguales, aprendizaje por proyectos, y todas aquellas metodologias que promuevan el principio
deinclusion.

-Personalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje; atendiendo a las caracteristica del grupo-
clase; atendiendo a sus capacidades, motivaciones eintereses.

-Actividades de refuerzo con el objeto de mejorar las competencias clave del alumnado, asi como
actividades de profundizacion de contenidos y estrategias especificas de ensefianza aprendizaje,
que permitan al alumnado desarrollar al méximo su capacidad ymotivacion.

-Medidas organizativas: agrupamientos flexibles,desdobles.
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NOADQUIRIDOS,

Atendiendo a la legislacion educativa:
e ORDEN 14/07/2017 de ordenacion de la evaluacion en la ESO.
e Elarticulo 14.1 del Decreto 111/2016 del 14 de junio de 2016

La legislacion educativa vigente de evaluacion considera cada materia o area como asignatura
independiente en cada curso, hecho que afecta significativamente al computo total de materias
pendientes evaluadas negativamente y por tanto a la obtencion final del Graduado en Ensefianza
Secundaria, por lo que si un alumno tiene pendiente una materia con la misma denominacion en 1°, 2°,
3°y 4° de ESO, contard como cuatro y no como una sola.

La importancia de la recuperacion de asignaturas pendientes es ahora, si cabe, mucho mayor a todos
los efectos, por lo que conviene tenerlo presente.

Siguiendo las directrices marcadas por la Inspecciéon Educativa en base a la legislacion vigente y
atendiendo a las necesidades y recursos de los que disponemos, hemos recogido en este documento las
lineas generales de actuacion en nuestro Instituto en relacion a la elaboracion y puesta en marcha de
un Plan de Recuperacion de Materias Pendientes.

Los Departamentos Didacticos contemplaran en sus proyectos curriculares este Plan, que se vera
reforzado por otras acciones que se llevaran a cabo en el Centro.

En el caso de que un alumno/a tenga la materia de educacion fisica pendiente del curso anterior,
debera de realizer unos cuadernillos teoricos relacionados con los contenidos trabajado en el curso
anterior y que debera de entregar tras las vacaciones de Navidad y de Semana Santa. En el caso de no
presenter los cuadernillos o no dar el apto debera de realizar una prueba tedrica de éstos mismos

contenidos en la fecha establecida por el centro.

v’ PLANES ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA EL ALUMNADO QUE NO
PROMOCIONA DE CURSO.

Teniendo en cuenta la Orden de 25 de Julio de 2008 por la que se regula la atencion a la diversidad
del alumnado que cursa la educacion bdasica en los centros docentes publicos de Andalucia y las
Instrucciones de 8 de marzo de 2017 acerca de alumnado de n.e.a.e., se establecen los siguientes
términos:

Durante el curso, los alumnos que no promocionaran de curso y que tuvieran la asignatura
correspondiente a este departamento tendran un plan especifico con el que favorecer la sup8acion de

dicha asignatura.

Para ello, se llevardn a cabo unas medidas generales, que han sido consensuadas con el resto de



Departamentos y que consisten en la observacion y seguimiento de los logros del alumnado, segtin el
siguiente modelo de registro:

Materia/Médulo/Ambito: Profesor/a:
Marcar con una “X “lo que SI NO A veces Observaciones para comunicar a
corresponda la familia
Asiste con regularidad
Es puntual

Anota los deberes en la agenda

Trae el material

Trae las tareas de casa

Trabaja en clase

Respeta a los compafieros/as

Presenta una actitud positiva hacia la
materia

Participa en clase

Presta atencion durante las explicaciones
Sigue las indicaciones del profesor/a
Progresa en la materia/modulo/ambito

Ademas, se tomaran una serie de medidas especificas, teniendo en cuenta y considerando las
decisiones y resoluciones tomadas durante la evaluacion inicial. Desde el Departamento de Educacion
Fisica las medidas a tomar seran:

— Entrega de actividades de refuerzo, mas motivadoras.

— Elaboracién de resumenes por parte del alumnado, que seran revisados por el profesorado.

— Facilitar mayor tiempo para la realizacion de las pruebas escritas.

— Reposicionamiento del alumnado para que se sitiie en la primera fila.

— Presentacion de trabajos para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar los resultados
académicos.

Estas medidas, se redactaran en la siguiente tabla:

Medidas adoptadas Resultado Observaciones
(especificarlas)
Y se enviara al tutor, dos veces al trimestre. 60

Estas medidas se podran modificar a lo largo del proceso de ensenanza-aprendizaje una vez los
resultados de la primera puesta en comun clarifiquen las medidas mas adecuadas para cada perfil de



alumnado.

8.2.ATENCION EDUCATIVA DIFERENTE A LA ORDINARIA SOLO PARA ALUMNADO
CON NECESIDADES ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO (NEAE)

Se considera atencion educativa diferente a la ordinaria la aplicacion de medidas especificas, destinadas
al alumnado que presenta Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (Dificultades de Aprendizaje, Necesidades
Educativas Especiales, Compensatoria, Altas Capacidades)

Entre otras, las medidas de atencion educativa diferente a la ordinaria que se van a llevar a cabo
en nuestro centro, segun las caracteristicas de nuestro alumnado son:

-Adaptaciones curriculares no significativas (ACNS); Estas adaptaciones iran dirigidas al alumnado con
NEAE, que presente un desfase de al menos de un curso en la asignatura objeto de adaptacion en la ESO; se podran
realizar en la ESO y en la FPB. Suponen modificaciones en la programacion didactica, en la organizacion,
temporalizacion y presentacion de contenidos, en los aspectos metodoldgicos (modificaciones en métodos, técnicas
y estrategias de ensefianza-aprendizaje; y las actividades y tareas programadas y en los agrupamientos del alumnado
dentro del aula); asi como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion. Estas adaptaciones requeriran un
informe de evaluacién psicopedagogica del alumno/a, que recojan la aplicacion de esta medida. Estas adaptaciones
no afectaran a la consecucion de los criterios de evaluacion de programacion didactica. Las decisiones sobre
promocion y titulacion del alumnado con ACNS, tendran como referente los criterios de promocion y titulacion
establecidos en el Proyecto Educativo de Centro.

- Adaptaciones curriculares significativas (ACS). Suponen modificacion de la programacion didactica
que afectardn a la consecucion de los objetivos y criterios de evaluacion en la asignatura o mddulo adaptado. De

esta forma pueden implicar la eliminacion y /o modificaciéon de los objetivos y criterios de evaluacion en la
asignatura o modulo. Estas adaptaciones se desarrollaran buscando el méximo desarrollo posible de las
competencias clave. Van dirigidas al alumno/a con Necesidades Educativas Especiales (NEE), que en Educacion
Secundaria Obligatoria y los modulos de aprendizaje de permanente de la formacion profesional basica: presente
un desfase curricular al menos de dos cursos en la asignatura y/o moddulo; presente limitaciones funcionales
derivadas de la discapacidad fisica o sensorial, que imposibilitan la adquisicion de los objetivos y criterios de
evaluacion en determinadas dreas o materia no instrumentales.

- Programas Especificos (PE). Realizados por la maestra especialista en Pedagogia Terapeutica.
- Adaptaciones Curriculares Individualizadas(AAI): Realizada por la maestra del Aula Especifica
de Educacion Especial.

8.3. ATENCION A LADIVERSIDAD EN BACHILLERATO

A. MEDIDASGENERALES.

Los centros docentes desarrollaran las actividades de recuperacion y la evaluacion de las materias
pendientes a las que se refiere el articulo 17.4 de acuerdo con lo que establezca por Orden la Consejeria
competente en materia de educacion.

Asimismo, se tendrd en consideracion el ritmo y estilo de aprendizaje del alumnado especialmente
motivado por el aprendizaje.

Quienes promocionen al segundo curso de Bachillerato sin haber superado todas las materias deberan
matricularse de las materias pendientes de primero, asi como realizar las consiguientes actividades de
recuperacion y la evaluacion de las materias pendientes, de acuerdo con lo establecido en el articulo 22.6.
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Concretamente segin lo recogido en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el



curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado.

CAPITULO IV
Atencion a la diversidad

Articulo 38. Medidas y programas para atencion a la diversidad.

Las adaptaciones curriculares, el fraccionamiento del curriculo y las medidas de exencion de materias
se desarrollardn conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

3. Las medidas de atencion a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
referidas a las adaptaciones de acceso, los programas de enriquecimiento curricular y las medidas de
flexibilizacion del periodo de escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se
desarrollaran de acuerdo con lo establecido en la normativa especifica reguladora de la atencion a la
diversidad que resulte de aplicacion para el Bachillerato.

Articulo 39. Adaptaciones curriculares.

1. Las adaptaciones curriculares se realizaran para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo que lo requiera.

Articulo 40. Fraccionamiento del curriculo.

1. Cuando se considere que las adaptaciones curriculares no son suficientes para alcanzar los
objetivos de la etapa, el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo podra cursar el
Bachillerato fraccionando en dos partes las materias que componen el curriculo de cada curso.

Articulo 41. Exencion de materias.

1. Cuando se considere que las medidas contempladas en los articulos 39 y 40 no son suficientes o
no se ajustan a las necesidades que presenta un alumno o alumna para alcanzar los objetivos del
Bachillerato, se podra autorizar la exencion total o parcial de alguna materia para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, siempre que tal medida no impida la consecucion de los
aprendizajes necesarios para obtener la titulacion.

Teniendo en cuenta la legislacion vigente de atencion a la diversidad citada en lineas anteriores,
asi como la materia que nos ocupa, desde el departamento de Educacion Plastica se realizaran, en la
mayoria de los casos, adaptaciones curriculares no significativas, siendo necesario 3 requisitos para
atender con éxito al alumnado con Necesidades EducativasEspeciales:

a) Informacion sobre el propio desarrollo delalumno.
b) Conocer su grado de competencia curricular
c) Conocer cudl es su estilo deaprendizaje.

Siguiendo las recomendaciones de autores como Piedra, 2013; o Toro y Zarco, 1995; en EF se

llevaran acabo:
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= Adaptaciones pedagogicas: apoyo verbal, manual o visual, division del movimiento en
secuencias,etc.



- Adaptaciones del medio de aprendizaje: utilizacion de material creativo, eliminar fuentes de
distraccion.

- Simplificacion de las percepciones: modificar tamafios, alturas, distancias,etc.

Por otra parte, se realizara el siguiente tratamiento en los elementos basicos delcurriculo:
**Adaptacion en laevaluacion:

Seleccion de criterios especificos de evaluacion.
Modificacion de los instrumentos yprocedimientos.

**Adaptacionesmetodologicas:

Utilizacién de métodos y procedimientos alternativos.
Seleccion de actividadescomplementarias.

Seleccion de actividades alternativas.

Utilizacion de materiales didécticos especificos.
Modificacidon de agrupamientosprevistos.

**Adaptacion de los contenidos:

Priorizacion decontenidos.

Introduccion de contenidos complementarios.
Introduccién de contenidosalternativos.
Eliminacion de contenidos.

Secuencia especifica decontenidos.
Organizacion especifica decontenidos.

**Adaptacion de objetivos:
Priorizacion deobjetivos
Introduccion de objetivoscomplementarios
Introduccion de objetivos alternativos
Secuenciacion especifica de objetivos
Eliminacion deobjetivos

**Modificacion de la Temporalizacion:

Modificacién de la temporalizacion prevista en un ciclo y o etapa.
Modificaciénde la temporalizacion de determinados contenidos uobjetio.
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La evaluacion constituye un elemento esencial en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
integrada en el quehacer diario del aula y del centro. La evaluacion debe ser el punto de referencia
para adoptar decisiones que afecten a la intervencidon educativa, a la mejora del proceso y a la
adopcion de medidas de refuerzoeducativo.

El RD 1105/2014 establece consideraciones importantes sobre laevaluacion:

- Tendra como referente el grado de adquisicion de las competencias claves y el logro de los objetivos
de cada curso .

- Sera continua, formativa e integradora y diferenciada segin las distintasmaterias.

- Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro
de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias seran los
criterios de evaluacion y su concrecion en los estdndares de aprendizajeevaluables.

EVALUACIONINICIAL

Durante las primeras sesiones del curso se realizard una evaluacion inicial del alumnado para
conocer su situacion de partida en cuanto al grado de desarrollo y dominio de los contenidos de
nuestraprogramacion.

A. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DEAPRENDIZAJE
Los criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje por ciclo, vienen recogidos en el RD
1105/2014, a su vez, los criterios de evaluacion por curso se recogen en la Orden de 14 de julio de

2016. Se ha realizado una relacion de criterios de evaluacion de ciclo y curso, para establecer una
coherencia y relacion con los estandares de aprendizaje evaluables.
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a) Criterios de evaluacion y estandares deaprendizaje:

12 eso

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos

configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el
plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las
variaciones formales del punto, el
plano y lalinea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de
elementos orgdnicos, en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicdndolos de forma libre y espontanea.
2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto
y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacidn, en
composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente omas libres y espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando | 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas
distintos elementos configurativos y | (calma, violencia, libertad, opresién, alegria, tristeza, etc.)
recursos graficos: linea, puntos, | utilizando distintos recursos graficos en cada caso
colores, texturas, claroscuros). (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

5. Experimentar con los colores 5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
primariosy estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los

secundarios. colores complementarios.

7. Diferenciar las texturas| 7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante
naturales, artificiales, tactiles y visuales| las técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones
y valorarsu abstractas ofigurativas.

capacidad expresiva

9. Crear
grafico-plasticas
personales y colectivas

composiciones

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hastala ejecucidn
definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos, apuntes,
dibujosesquematicos,

analiticos y miméticos.
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11. Conocery aplicar las

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas

Posibilidades expresivas de las técnicas| conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
grafico- plasticas secas, humedas Y| actividad.
mixtas. La témpera, los lapices de| 11.2. Utiliza el lapiz de grafito y decolor, creando el claroscuro

grafito y de color. El collage.

en composiciones figurativas y abstractas mediantela
aplicacién del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con lastemperas aplicando la técnica
de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,

estampaciones...) valorando las posibilidades|

expresivas segun el grado de opacidad y la creacion detexturas

visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldandolo, rasgando,

o plegando creando texturas visuales y tactiles para crear
composiciones  collages  matéricos y  figuras

tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas

abstractas y figurativas componiéndolas con

finesilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de

obras de forma responsable con el medio ambientey

aprovechando sus cualidades grafico- plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto

ordeny estado, y aportando al aula  cuando
es necesario para la elaboracion de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y
factores que intervienen en el
proceso de percepciénde
imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica
aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

4, Reconocer los diferentes
grados de iconicidad en imagenes
presentes en el entorno
comunicativo.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados deiconicidad en una
serie deimagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos
gradosdeiconicidadbasandoseenun

mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos
tipos de imagenes segun su relacién
significante- significado:simbolos

e iconos.

5.1. Distingue simbolos deiconos.
5.2. Disefia simbolos eiconos.

6. Describir, analizar e
interpretar unaimagen
distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la
misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subijetiva,
identificando los elementos de significacién, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando

su significado. 60




10. Diferenciar y analizar los
distintos elementos que
intervienen en un actode
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes
funciones de lacomunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicaciénaudiovisual.

11.2. Distingue la funcién ofunciones

que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12. Utilizar de manera
adecuada los lenguajes visual y
audiovisual con distintasfunciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y cddigos,
siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board, realizacion.). Valora de maneracritica
los resultados.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio
histéricoy cultural

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
publicitarios visuales y audiovisuales.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender y emplear los

conceptos espaciales del punto, la linea

y elplano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,
usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

2. Analizarcémo se puede definir
una recta con dos puntos y un plano
con tres puntos no alineados o con
dosrectas

secantes

2.1. Sefiala dos de las aristas deun

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabédn,
habiendo repasado previamente
estos

conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a
otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando
escuadra y cartabdn con suficiente precision.

5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
conesta

herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el
compas, y dibuja con la regla el hexdgono regular vy el
triangulo equilatero que se posibilita.

8. Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla
y compas.

9. Diferenciar claramente entre
recta y segmento tomando medidas
de segmentos con laregla o
utilizando el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con
la regla o utilizando elcompas. 60

10. Trazar la mediatriz de un

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compasy




cartabon.

segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadray

regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.

teorema deThales.

11. Estudiar las aplicaciones del

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.
11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

regulares ylos

19. Clasificar los poligonos en
funcion de sus lados, reconociendo los

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligonode 3 a5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular.

irregulares.
20. Estudiarla construccién de los 20.1. Construye correctamente
poligonos regulares de hasta 5 lados,
22 eso

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano
analizando de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico
plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las
variaciones formales del punto, el
plano vy lalinea.

2.4. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

2.5. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de
ritmo, aplicdndolos de forma libre y espontanea.

2.6. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presidon ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada,

estructuradas geométricamente omas
libres y espontaneas.

3. Expresar emociones
utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas,
claroscuros).

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresidn, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...)

4. Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo bdsico de obras de artey obras
propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo
4.2. Realiza composiciones basicascon

5. Experimentar con los
colores primariosy
secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
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6. Identificar y diferenciar
las propiedades del color luz y el
color pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,
para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la sensacidn
composiciones volumétricassencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas
para expresar sensaciones por medio deluso

del color.

espacial de

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorarsu

capacidad expresiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas
de frottage, utilizandolas en composiciones abstractas ofigurativas.

8. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
pldsticos aplicados a procesos de
artes plasticas ydisefo.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.
8.2 Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio
grafico, disefos de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas

9.1. Reflexiona y evalia oralmente y por escrito, el proceso creativo
propio y ajeno desde la idea inicial hastala ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos
niveles deiconicidad de la
imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen gréfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujosesquematicos,
analiticos y miméticos.

10.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de
la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes,
dibujosesquematicos,
analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicdndolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y decolor, creando el claroscuro en
composiciones figurativas  y abstractas mediantela aplicacién del

l[apiz de forma continua en  superficies homogéneas o

degradadas.

11.3. Experimenta con lastemperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,

distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando
las

posibilidades expresivas seglin el grado de opacidad y la creacion
detexturas visuales cromaticas.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o

plegando creando texturas visuales y tdctiles para crearn
composiciones, collages matéricos % figuras

tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortadoformas abstractas y

figurativas componiéndolas con finesilustrativos, decorativos 0
comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de
forma responsable con el medio ambientey aprovechando sus cualidades
grafico-plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y|
estado, y aportandolo al aula  cuandoes necesario para la
elaboracidn de las actividades.
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BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos vy
factores que intervienen en el proceso de
percepciénde imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica
aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en Ia
elaboracionde obras propias.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segln las
distintas leyes de laGestalt.

2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de
laGestalt.

3. Identificar  significante vy
significado en un signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados
de iconicidad en imdgenes presentes en
el entorno comunicativo.

4.4. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.5. Reconoce distintos grados deiconicidad en una
serie deimagenes.

46. Crea imagenes con distintos
gradosdeiconicidadbasandoseenun

mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos | 5.3. Distingue simbolos deiconos.

de imdagenes segin su relacién | 5.4. Disefia simbolos eiconos.

significante- significado: simbolos e

iconos.

6. Describir, analizar e interpretar | 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,

unaimagen clasificando y describiendo los elementos de la misma.
6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacién, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando
su significado.

10. Diferenciar 'y analizar los | 10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en

distintos elementos que intervienen en
un actode comunicacion.

distintos actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes

funciones de lacomunicacion.

11.3. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicaciénaudiovisual.

11.4. Distingue la funcién ofunciones
gue predominan en diferentes
audiovisuales.

mensajes visuales |

12. Utilizar de manera adecuada los | 12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
lenguajes visual y audiovisual con | distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y cédigos,
distintasfunciones. siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board, realizacion.). Valora de
maneracritica
los resultados.
13. Identificar y reconocer los | 13.1. Identifica los recursos visuales presentes en 6rzr)1ensajes

diferentes lenguajes visuales apreciando
los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del

publicitarios visuales y audiovisuales.




patrimonio histdricoy
cultural.

14. Identificar y emplear recursos | 14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retéricas en el | visuales como las figuras retdricas.
lenguajepublicitario.

15. Apreciarel 15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola
lenguaje del cine analizando obras de | en su context y analizando la narrativa cinematografica en
manera critica, ubicdndolas en su | relacion con el mensaje.

contexto histérico y sociocultural,
reflexionando sobre la relaciéon del
lenguaje cinematografico con el mensaje

de la obra.
16. Comprender los fundamentos del | 16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o
lenguajemultimedia valorar las | Proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada

aportaciones de las tecnologias digitales

y ser capaz de elaborar documentos|
mediante el mismo.

42 ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
1. Realizar composiciones creativas, individualesy | 1.1. Realiza composiciones artisticas

en grupo, que evidencien las distintas capacidades | seleccionando vy utilizando los distintos elementos
expresivas del lenguaje plasticoy visual, desarrollando | del lenguaje plastico y visual.

la creatividad y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidadesde comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y | 2.1. Aplica las leyes de composicién, creando
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto | esquemas de movimientos y ritmos, empleando
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de | los materiales y las técnicas conprecision.

superacidn que supone elproceso 2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas
creativo. de fuerza de unaimagen.
Cambia el significado de una imagen por medio
delcolor.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas | 3.1. Conocey elige los materiales mas adecuados

adecuadas para elaborar una composicién sobre la | para la realizacidn de proyectosartisticos.

base de unos objetivos prefijados y de la | 3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
autoevaluacion continua delproceso de realizacién. procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-
pldsticos, mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando esnecesario

para la elaboracion de las actividades. 60




4.

creacion artistica.

Realizar proyectos pldsticos que comporten
una organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riguezaen la

4.1. Entiende el proceso de creacién artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y degrupo.

5.

obras de arte.

Reconocer en obras de artela utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresién, apreciar
los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicaciéon y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacién de las

5.1. Explica,utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creaciénde una obra
artistica; analiza lossoportes, materiales |
técnicasgrafico-plasticas que constituyen |Ia
imagen, asi como los elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza vy lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sitUa en el periodo al

que pertenecen

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar la configuracion de
disefos realizados con formas
geomeétricas planas creando

composiciones dondeintervengan
diversos trazados

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo

delperceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y
poligonos utilizando con precision los materiales de
DibujoTécnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias yenlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemasdeM configuracién de
formas geométricas planas y los aplica a la creacién de disefios
personales.

2. Diferenciary utilizar los distintos
sistemas de representacién grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas
principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras|
tridimensionales sencillas.

artes, la arquitectura, eldisefio y Ia 2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando

ingenieria. y seleccionando el sistema de representacidn mas adecuado.
2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo|
el punto de vista mds adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de| 3.1. Utiliza las tecnologias de Ila informaciény la

dibujo por ordenador para construirl comunicaciéon para la creacid de disefi

trazados geométricos y piezas sencillas en
los diferentes sistemas de representacion.

geomeétricos sencillos.

BLOQUE 3.

FUNDAMENTOS DEL DISENO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

1.

Percibire interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciando el proceso

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de funcignalidad
y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.,.

de creaciodn artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorandosus
distintas fases.




2. Identificar los distintos elementos que 2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
forman la estructura del lenguaje deldisefio. funcién de la familia o rama del Disefio.
3. Realizar composiciones creativas que 3.1. Realiza distintos tipos de disefio y

evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes dareas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas originales.

composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacién
del plano y delespacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de
unaempresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptdndolas a las diferentes dreas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la

exactitud, el orden y Ila limpieza en las
representacionesgraficas.
3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de Ia

informacién y la comunicacién para llevar a cabo
sus propios proyectos artisticos dedisefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de
proyectos artisticos respetando las realizadaspor
compafieros.

BLOQUE 4. LENGUAIJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia,
describiendo  correctamente los  pasos
necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la laborde equipo.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la
secuencia de unapelicula.

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos decamara.

2.2. Analiza vy realiza diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos criteriosestéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando susfinalidades.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los
avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos

programas de dibujo porordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando

los distintos elementos del lenguajegréfico-

plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquemadel proceso de
creacién, un proyecto personal.

las
la

4, Mostraruna actitud critica ante
necesidades de consumo creadas por
publicidad rechazando los elementos de ésta
gue suponen discriminacion

sexual, social o racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios con
una actitud critica desd el
conocimiento de los elementos que los comgghen.
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BLOQUE 1: GEOMETRI{A Y DIBUJO TECNICO

CRITERIOS EVALUACION

ESTANDARES APRENDIZAJE

1. Resolver problemas de configuracién de formas
poligonales

sencillas en el plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo sobre

tablero, aplicando los fundamentos de

la geometria métrica de acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura

de analisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras

Planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentals de
tangencias, resaltando la forma final determinada
e indicando gréficamente la construccion auxiliar]
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda
de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliaries utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacidon a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas

1.3. Comprendelas relacionesmétricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.4. Relaciona las lineas y puntos notables de tridangulos cuadrildteros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.5. Resuelve tridngulos con la
ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de

sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modificao reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por triangulacién, radiacién itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce Figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y

utilizandola con la precision requerida.
1.8 Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas

elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus

invariantes y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la
representacion de forma planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de

circunferencia.

2.2 Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con
rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar

claramente el trazadoprincipal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
gue contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente

la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacidn entre sus elementos

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE 60




1. Relacionar los  fundamentos vy

caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones
seleccionando el

aldibujo técnico,

sistema adecuado al objetivo previsto,

identificando las ventajas e inconvenientes
en funcién de la informacion que se desee

mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales
sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios  del entorno
préximo, utilizando el sistema diédrico o, en
su caso, el Sistema de planos acotados,
disponiendo deacuerdo a la

norma las proyecciones suficientes para su
identificando

definicion e sus

elementos de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas

tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria

adecuada al propdsito de la representacién,
disponiendo laposicion de los ejes en funcion
de la importancia relativa de las
caras se deseen

que mostrar y

utilizando, ensu caso, los coeficientes

de reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de
formas tridimensionales a partir de
espaciosdel entorno o definidas por sus
proyecciones ortogonales, valorando el
considerando la

método seleccionado,

1.1 Identifica el sistema de representacion empleado a partir del ~ analisis de dibujos técnicos,
ilustraciones oFotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y|

los elementos principales  del sistema.

1.2 Establece el ambito deaplicacidon de cada uno de losprincipals sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas einconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo
geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el Sistema de representacion idéneo para la definicién de unobjeto o
espacio, analizandola complejidad de su forma, la finalidad de la representacién, la exactitud

requeriday los recursos informaticos disponibles.

1.4 Comprende losfundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de|
obtencion de las proyecciones y su disposiciéon normalizada

2.1.

alzada sus vistas principals en el sistema

Disena o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano

de proyeccidon ortogonal establecido por la

norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicione

identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2 Visualiza en el
suficientemente por
convencionales (isometrias

espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas|
sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias|
y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico relacionando

sus elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la posicién de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera

magnitud.

24,

intuitivamente

Determina seccion planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
su posicién mediante perspectivas aman alzada, dibujando sus proyecciones
diédricas y

obteniendo su verdadera

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variantedel
Sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando

sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos
de

Pertenencia e interseccidn yobteniendo perfiles de un terreno apartir de suscurvas denivel.

3.1. sus vistas

principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias

Realiza perspectivas isométricas de cuerpo definidos por

situadas en caras paralelas a los planos coordenados como o6valos en lugar de elipses,
simplificando sutrazado.

3.2.Realizaperspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo
su orientacion para simplificar sutrazado.

4.1.
funcién de la orientacién de las caras

Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
principals respecto al plano de cuadro y la repercusion
de la posicidn del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la
linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida. 60

4.2. Dibuja con la ayuda de dutiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de




orientacion delas caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercussion de la
posicidn del punto de vista sobre el

resultado final.

planos coordenados, disponiendo su orientacién

horizontales o verticales, dibujando perspectivas cdnicas oblicuas con la ayuda de utiles de
dibujo, simplificando la construccién delas
poligonos circunscritos, trazandolas amano alzada o con la ayuda

cuerposo espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los
para simplificar su trazado.

Representa formas sélidas oespaciales  con arcos de circunferencia en
elipses perspectivas mediante el trazado de

de plantillas decurvas.

BLOQUE 3: NORMALIZACION

CRITERIOS  DEEVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.Valorarla normalizacién como
convencionalismo para la comunicacién
universal que permite simplificar los
métodos de produccidn, asegurar
la calidad de los productos, posibilitar su
distribucidon y garantizar su utilizacién

porel destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales,
europeas einternacionales relacionadas
los generales de

con principios

representaciéon, formatos escalas,

acotacién y métodos de proyeccién
ortograficos y axonomeétricos,
considerando el dibujo técnico como
valorando Ia

lenguaje  universal,

necesidad de conocer su sintaxis,
utilizdndolo de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para
la elaboraciéon de bocetos, esquemas,

croquis y planos

1.1.Describe los objetivos ~ y ambitos de utilizaciéon de las normas
UNE, EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnicocon su
aplicacion para la eleccidn y doblado de formatos, para el emple de
escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para

disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de
Cuerpos o espacios representados utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezasy

elementos industriales o de construccidn, aplicando las normas

referidas a lo principales métodosde proyeccién gréficos,

seleccionando las vistas imprescindibles para su definicidn,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes,

lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas
necesarias para su correcta definicién dimensional, disponiendo de

acuerdo a lanorma.

2.4. Acota espacios arquitectdnicos sencillos identificando las cotas
necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendode
acuerdo a la norma.
2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes
y secciones, aplicando las normas  basicas

correspondientes.

60




BLOQUE 1:

GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CRITERIOS EVALUACION

1. Resolver problemas de
tangencies mediante la aplicacidn
delas propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros
radicales y/o de latransformacion
de circunferencias y rectas por
inversién, indicando graficamente
la construccion auxiliarutilizada, los
puntosde enlace y la
relacién entre suselementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas,
identificando sus principals
elementos y utilizando sus
propiedades fundamentals para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia
incidencia.

3.Relacionar las

transformaciones homoldgicas con
sus aplicaciones la geometria plana
y a los sistemas representacién,
valorando la rapidez Y
exactitud en los trazados que

proporciona su utilizacién.

ESTANDARES APRENDIZAJE
1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o

arquitecténicos a partir del andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefalando sus elementos
basicos y determinandolas principales relaciones de
proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de

aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o

inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles
aplicaciones a laresolucidn de problemas geométricos.

1.4.Selecciona estrategias para la resolucién de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones vy
transformandolos por analogia en otros problemas
massencillos.

1.5 Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades
de los eje y centros radicales, indicando graficamentela
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas cdnicas y las relaciones
métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y
tangenciasentre lineas rectas y curvas coénicas, aplicando sus
propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3.Traza curvas conicas determinando previamente los

elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices,

tangents oasintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respect a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones

homoldgicas identificando  sus  invariantes = geométricos,

describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica lahomologia y la afinidad ala

resolucion de problemas geométricos y a |la
representacidnvde formasplanas.

3.3 Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala

conveniente figuras planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliarutilizada.

D
[en]




BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS EVALUACION

ESTANDARES APRENDIZAJE

1. Valorar la importancia de Ila
elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
“vision espacial”, analizandola
posicién  relative entr rectas,

Planos % superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
Sistema de representacion
adecuado y la estrategiaidénea
que solucione los problemas

de

Representacion de cuerpos
espacios tridimensionales.

[0}

2. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones Ortograficas,

analizando las posiciones
singulars respecto a

los planos de
proyeccion, determinandolas
relaciones métricas  entre sus

elementos, las secciones planas

principales vy laverdadera
magnitude o desarrollo de las
superficies que los conforman.

3.Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, pirdmides,
prismas, cilindrosy  conos,

disponiendo su posicion en
de
relative de las caras que se
de

los trazados

funcion la importancia

deseen mostrar y/o la

conveniencia de

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan
el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como
herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién,
minimas distancias yverdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos
perpendiculares u oblicuos a los planos de
proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras
planas utilizando giros, abatimientos o cambios de planoen sistema diédrico
Yy, en su caso, en el sistema de planos acotados.

en planos paralelos,

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respect a los
planos coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas
ypiramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas yocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion

favorable para resolver problemas de medida.

2.3. Determina laseccién plana de cuerpos o espacios

tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas,
conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones

diédricas 'y

Obteniendo su verdadera magnitud.

2.4 Hallala interseccidon entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la determinacidn de los puntos de entrada ysalida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cdnicas, con
laayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos
o0 cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y
caras que las conforman.

3.1.Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando
su tipologia en funcion de la orientacion del triedro fundamental,
determinando eltridngulo de trazas y calculando los coeficientes  de
correccion.

3.2 Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicién en funcidn de la importancia relativa
de las caras que sedeseen mostrar y/o de la conveniencia de los tra8dos
necesarios.

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias




necesarios, utilizando la ayuda operspectivas caballeras.

del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientesde reduccién vy
determinando las

seccionesplanas principales.

BLOQUE 4: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

CRITERIOS EVALUACION

1. Elaborar bocetos,croquis y planos
necesarios para la definicién de
un Proyecto sencillo relacionado con
El disefio industrial o
arquitectoénico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la  Utilizacién  de

aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta
su desarrollo, Revisando el
avance de los Trabajos %
asumiendo las Tareas

Encomendadas con responsabilidad.

2. Presentarde forma individual y
colectiva los bocetos, croquis vy

planos necesarios para la
definicion de un proyecto

Sencillo relacionado con el disefio
Industrial o] arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez vy
limpieza que proporciona la

Utilizacidn de aplicaciones

informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con responsabilidad.

ESTANDARES APRENDIZAJE

1.1. Elabora yparticipa activamente enproyectos cooperativos
de construccién geométrica, aplicando estrategias propias adecuadaal
lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de  objetos
Industrials o arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que los
definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para
posibilitar lacomunicacién técnica  con  otras personas.

1.4 Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industrials u objetos
arquitectdnicos, disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas directamente de |la
realidad o de perspectivas aescala, elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a lanormativa de
aplicacion.

2.1 Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo  técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacién.

2.2 Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando

bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo Ia
informacién relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
2.3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando

programas de creacién de modelos en 3D, insertando sdlidos
elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de  galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el
punto de vista idoneo al propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos
e informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados

60




Tras ver la relacion legislativa y teniendo en cuenta, las competencias clave, los
bloques de contenidos con los que se relaciona y los contenidos concretados para este curso
escolar por cursos, a continuacion se expone los criterios de evaluacion, asi como la seleccion
de estandares de aprendizaje por criterio (concretados) y curso, teniendo por consigna que al
final de cada ciclo el alumnado ha de haber adquirido el total de los estdndares de aprendizaje
que se proponen por ciclo (en la ESO y Bachillerato) en el Real Decreto1105/2014.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables
evaluacion

IAlfabeto visual.

0s y sintaxis de la
formas.

El color y su
naturaleza. Colores
primarios y

secundarios.

Las texturas y su
clasificacion.

Texturas graficas.
Técnicas para la
La luz. Sombras
propias y sombras
proyectadas. El

claroscuro.

Proporcion.

Comunicacion visual.

Elementosconfigurativ

1. Identificar los elementos
configuradores de la
imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
lineay el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes y producciones grafico plasticas
propias y ajenas.

imagen: Punto, linea,

creacion de texturas.

2. Experimentar con
las variaciones formales

2.7. Analiza los ritmos lineales mediante |la
observacion de elementos organicos, en el paisaje,

Niveles de iconocidad

del punto, el plano y | en los objetos y en composiciones artisticas,

lalinea. empledndolos como inspiracion en creaciones
grafico- plasticas.
2.8. Experimenta con el punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo, aplicindolos de forma
libre y espontdnea.
2.9. Experimenta con el valor expresivo de la linea
y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacion, en composiciones
a mano alzada, estructuradas geométricamente
omas libres y espontaneas.

3. Expresar 3.1. Realiza composiciones que transmiten

emociones utilizando | emociones basicas (calma, violencia, libertad,

distintos elementos | opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos

configurativos y recursos | recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,

graficos: linea, puntos, | puntos, texturas, colores...)

colores, texturas,

claroscuros).
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en las
imagenes.

El proceso creativo
desde la idea

inicial hasta la
ejecucion definitiva.

Bocetos, encaje,
apuntes.

Técnicas de expresion
grafico-

plastica. Técnicas
secas. Técnicas
humedas. Técnica
mixta. El collage

5. Experimentar con
los colores primariosy
secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los

colores complementarios.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y

visuales y valorarsu
capacidad expresiva

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas en
composiciones abstractas ofigurativas.

9. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hastala ejecucion definitiva.

10. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles
de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujosesquematicos,

analiticos y miméticos.

11. Conocery aplicar las
Posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-
pldsticas secas, humedas v|
mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color.
El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
pldsticas conocidas aplicandolas de forma adecuada
al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el Iapiz de grafito y decolor, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediantela aplicacién del lapiz de
forma continuaen  superficies homogéneas
o degradadas.

11.3. Experimenta con lastemperas aplicando la

técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas

segun el grado de opacidad y la creacion detexturas

visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,

rasgando, o plegando creando texturas visuales y

tactiles paracrear  composiciones collages

matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortadoformas
abstractas y figurativas

componiéndolas con finesilustrativos, decorativos 0
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comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracidon de obras de forma responsable con el
medio ambientey aprovechando sus cualidades
grafico- plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto orden y estado, yaportando al

aula cuandoes  necesario para la
elaboracidn de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Percepcion visual.

1. Identificar los

1.1. Analiza las causas por las que se produce una

Grados de elementos y factores que | ilusién éptica aplicando conocimientos de los
icononicidad. intervienen en el proceso | procesos perceptivos.

Significante y de percepcionde

significado. imagenes.

Finalidades del

lenguaje visual y

audiovisual. 4, Reconocer los 4.7. Diferencia imagenes figurativas de

Interpretacion y
comentario de
imagenes. La obra
artistica. Relacion de 1a
obra de

arte con su entorno.
Estilos y tendencias:
manifestaciones
artisticas en Andalucia.

diferentes grados de
iconicidad en imdagenes
presentes en el entorno
comunicativo.

abstractas.

4.8. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie deimagenes.

49. Crea imagenes con distintos
gradosdeiconicidadbasandoseenun
mismo tema.

'Valoracion

critica y disfrute de la
obra de arte.

La imagen publicitaria.
Recursos.

Signo y simbolo.

5. Distinguir y crear
distintos tipos de
imagenes segun su
relacién significante-
significado:simbolos

e iconos.

5.5. Distingue simbolos deiconos.
5.6. Disefia simbolos eiconos.

Imagen fija: la
fotografia. Origenes
de la fotografia.
Elementos basicos

para la realizacion
fotografica.

Encuadres y puntos de
vista.

6. Describir, analizar
e interpretar unaimagen
distinguiendo los
aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacién, narrativos y las herramientas visuales
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando
su significado.
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Imagenes en 10. Diferenciary 10.1. Identifica y analiza los elementos que
movimiento: El cine y | analizar los distintos intervienen en distintos actos de comunicacién
la television. elementos que visual.
Elementos y recursos | intervienen en un actode
de la narrativa comunicacion.
cinematografica. 11. Reconocer las 11.5. Identifica y analiza los elementos que
Utilizacion de la diferentes funciones de intervienen en distintos actos de
fotografia, la lacomunicacion. comunicacionaudiovisual.
camara de video y 11.6. Distingue la funcion ofunciones
programas que predominan en diferentes mensajes visuales y
informaticos para audiovisuales.
producir 12. Utilizar de 12.1. Disefa, en equipo, mensajes visuales vy
mepsaje.s visuales. manera adecuada los audiovisuales con distintas funciones utilizando
Ammgf:l(’)n'. lenguajes visual y diferentes lenguajes y cddigos, siguiendo de
quamqg cie y audiovisual con manera ordenada las distintas fases del proceso
animacion. distintasfunciones. (guidn técnico, story board, realizacién.). Valora de
An%maq(:)n tradicional. maneracritica
A'm.mam'or.l . los resultados.
d1.g1'ta1 blq1men51onal °l13. Identificar y 13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
tridimensional. . . o .
reconocer los diferentes mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
lenguajes visuales
apreciando los distintos
estilos y tendencias,
valorando, respetando y
disfrutando del
patrimonio histdricoy
cultural
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Elementos, conceptos| 1. Comprender y | 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de
y relaciones emplear los  conceptos | puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que se
entre elementos espaciales del punto, lalinea | forma.
geométricos y elplano.
basicos.
2. Analizarcémo se | 2.1.Sefiala dos de las aristas deun
IUso de las puede definir una recta con
herramientas de dos puntos y un plano con
dibujo tres puntos no alineados o
técnico. con dosrectas
secantes
Concepto y trazado | 3. Construir distintos tipos | 3.1.  Traza rectas paralelas, transversales vy
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de paralelismo

y perpendicularidad.
Operaciones
basicas.

Operaciones con
segmentos: suma
resta y bisectriz.

Aplicaciones.
Teorema de Thales y
lugares

geométricos.

Formas poligonales:
triangulos y
cuadrilateros.

Poligonos regulares:
construccion a

de rectas, utilizando la
escuadra y el cartabodn,
habiendo repasado
previamente estos

perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente
precision.

conceptos.

5. Utilizar el compas, 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
realizando ejercicios usando el compas, y dibuja con la regla el hexdagono
variados para regular y el tridngulo equilatero que se posibilita.

familiarizarse conesta
herramienta.

8. Estudiar el
concepto de bisectriz y su
proceso de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
regla 'y compas.

9. Diferenciar
claramente entre recta y
segmento tomando
medidas de segmentos
con la regla o utilizando el
compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando elcompas.

10. Trazar la mediatriz

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando

partir de la , o

circunferencia. de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
compas y regla. También cartabon.
utilizando regla,
escuadray
cartabon.
11. Estudiar las 11.2. Divide un segmento en partes iguales,
aplicaciones del teorema aplicando el teorema de Thales.
deThales. 11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de

Thales.
19. Clasificar los |19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a
poligonos en funcién de sus 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
lados, reconociendo los |irregular.
regulares ylos
irregulares.
20. Estudiarla 20.1. Construye correctamente
construccion de los poligonos regulares de hasta 5 lados,
22 eso
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Conteidos

Criterios de
evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Comunicacion visual.

Alfabeto visual. Elementos

1. Identificar los elementos
configuradores de la

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
linea y el plano analizando de manera oral y escrita

El color y su naturaleza.
Colores primarios Y|
secundarios. Circulo
cromatico.Cualidades,
valores

expresivos y simbolicos del
color.

Las texturas y
clasificacion.
Texturas graficas. Técnicas
para la creacion de texturas.

Sul

La luz. Sombras propias Y|

las variaciones formales
del punto, el planoy
lalinea.

imagen. imagenes y producciones grafico plasticas propias y
configurativos y sintaxis de ajenas.
la imagen: Punto, linea,
formas. 2. Experimentar con 2.10. Analiza los ritmos lineales mediante la

observaciéon de elementos orgdnicos, en el paisaje, en
los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracidn en creaciones grafico-
plasticas.

2.11. Experimenta con el punto, la lineay el plano con
el concepto de ritmo, aplicdndolos de forma libre y
espontanea.

2.12. Experimenta con el valor expresivo de la linea y
el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacidn, en composiciones a

mano alzada, estructuradas geométricamente omas
libres y espontaneas.

imagenes.

El proceso creativo desde la
idea inicial hasta la ejecucion|
definitiva.

los conceptos de
equilibrio, proporciény
ritmo en composiciones
basicas.

sombras proyectadas. El 3. Expresar 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
claroscuro. emociones utilizando bésicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
distintos elementos tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en
Composicion. Equilibrio,| configurativos y recursos cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
proporcion y ritmo. graficos: linea, puntos, colores...)
colores, texturas,
Esquemas compositivos. claroscuros).
Niveles de iconocidad en las| 4. Identificar y aplicar | 4.3.  Analiza, identifica y explica oralmente, por

escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo

4.4. Realiza composiciones basicascon

Bocetos, encaje, apuntes.
Técnicas de  expresion|
grafico-plastica.  Técnicas|
secas. Técnicas humedas.
Técnica mixta. El collage.

5. Experimentar con
los colores primariosy
secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios vy
secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva
y los colores complementarios.
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El grabado. La obra en
linbleo de Picasso. La obra
tridimensional.

Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de
desecho.

6. Identificar y
diferenciar las
propiedades del color luz
y el color pigmento.

6.4. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.5. Representa con claroscuro la sensacion espacial
de composiciones volumétricassencillas.

6.6. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio
deluso

del color.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorarsu
capacidad expresiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas ofigurativas.

8. Conocer y aplicar
los métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a procesos de
artes plasticas ydiseno.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.
8.2 Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hastala ejecucion definitiva.

10. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la
imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujosesquematicos,

analiticos y miméticos.

10.1. Comprende y emplea
los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen

grafica, elaborando
bocetos, apuntes,
dibujosesquematicos,
analiticos y

miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad.

11.2. Utiliza el I3piz de grafito y decolor, creando el

claroscuro en composiciones figurativas v
abstractas mediantela aplicacidn del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con lastemperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones...)
valorando las

posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y
la creacion detexturas visuales cromaticas.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
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rasgando, o plegando creando texturas visuales vy

tactiles paracrear  composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.
11.5. Crea con el papel recortado formas

abstractas y figurativas componiéndolas

con finesilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para Ia
elaboracion de obras de forma responsable con el
medio ambientey aprovechando sus cualidades grafico-
plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto ordeny estado,y aportandolo al

aula  cuandoes necesario para la elaboracion
de las actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Percepcion visual.
Leyes de la Gestalt.
[lusiones Opticas.

Grados de
icononicidad.

Significante y
significado.

Finalidades del
lenguaje visual y
audiovisual.

[nterpretacion y
comentario de
imagenes.

La obra artistica.
Relacion de la obra de
arte con su entorno.

Estilos y tendencias:
manifestaciones
artisticas en Andalucia.

1. Identificar los
elementos y factores que
intervienen en el proceso de
percepciénde

imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusion Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones épticas
y aplicar estas leyes en la
elaboraciénde
obras propias.

2.3. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
Opticas segun las distintas leyes de laGestalt.

2.4. Disefia ilusiones Opticas basandose en las
leyes de laGestalt.

3. Identificar
significante y significado
en un signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo
visual.

4, Reconocer los | 4.10. Diferencia  imagenes figurativas de
diferentes grados de | abstractas.
iconicidad en imagenes | 4.11. Reconoce  distintos grados de
presentes en el entorno | iconicidad en una serie deimagenes.
comunicativo. 4.12. Crea imagenes con distintos
gradosdeiconicidadbasandoseenun
mismo tema.
5. Distinguir 'y  crear | 5.7. Distingue simbolos deiconos.

distintos tipos de imagenes
segun su relacidn significante-
significado:simbolos

e iconos.

5.8. Disefia simbolos eiconos.
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Valoracion critica y
disfrute de la obra de
arte.

Recursos. Signo y
simbolo (anagramas,
logotipos, marcas,
pictogramas)

Imagen fija: la
fotografia. Origenes
de la fotografia.
Elementos bésicos
para la realizacion
fotografica.

Encuadres y puntos de
vista.

[magenes en
movimiento: El cine y
la television.

Elementos y recursos
de la narrativa
cinematografica.

Utilizacion de la
fotografia, la cAmara
de video y programas
informaticos para
producer mensajes
visuales.

IAnimacion. Relacion
cine y animacion.

Animacion digital
bidimensional o
tridimensionaldistingui
endo los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma.

La imagen publicitaria.

6. Describir, analizar e
interpretar unaimagen

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacién, narrativos y las herramientas visuales
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando

su significado.

10. Diferenciar y analizar
los distintos elementos que
intervienen en un actode
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

las
de

11. Reconocer
diferentes  funciones
lacomunicacion.

11.7. Identifica y analiza
intervienen en distintos
comunicacionaudiovisual.

11.8. Distingue la funcién ofunciones

qgue predominan en diferentes mensajes visuales v
audiovisuales.

los elementos que
actos de

12. Utilizar de manera
adecuada los lenguajes visual
y audiovisual con
distintasfunciones.

12.1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cdédigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board, realizacion.). Valora de
maneracritica

los resultados.

13. Identificar y reconocer
los  diferentes lenguajes
visuales apreciando los

distintos estilos y tendencias,

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

IAnimacion tradicional.

valorando, respetando vy

disfrutando del patrimonio

histéricoy

cultural.

14. Identificar y emplear | 14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las | recursos visuales como las figuras retéricas.
figuras  retéricas en el

lenguajepublicitario.

15. Apreciarel 15.1. Reflexiona criticamente sobre una

lenguaje del cine analizando | obra de cine, ubicandola en su context y analizando
obras de manera critica, | la narrativa cinematografica en relacién con el

ubicandolas en su contexto
histérico 'y  sociocultural,

reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con el

mensaje.
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mensaje de la

lenguajemultimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
y ser capaz de
elaborar documentos
mediante el mismo.

obra.
16. Comprender los | 16.1. Elabora documentos multimedia para
fundamentos del | presentar un tema o proyecto, empleando los

recursos digitales de manera adecuada

4° ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables
Procedimientos y técnicas| 1. Realizar  composiciones | 1.1. Realiza composiciones artisticas
utilizadas en los lenguajes| creativas, individuales y en grupo, | seleccionando y utilizando los distintos
visuales. que evidencien las distintas | elementos del lenguaje plastico y visual.
capacidades expresivas del
Léxico  propio  de  la lenguaje plasticoy  visual,
expression grafico-plastica. | desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente,

Capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual.

Creatividad y subjetividad.

Composicion: peso visual,

con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cddigos,
terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con

lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo.

El color en la composicion.
Simbologia y psicologia del
color.

de

Texturas. Técnicas

el fin de enriquecer sus

posibilidadesde comunicacion.

2. Realizar obras plasticas | 2.3. Aplica las leyes de composicion,
experimentando y utilizando | creando esquemas de movimientos vy

diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacién que supone elproceso
creativo.

ritmos, empleando los materiales y las
técnicas conprecision.

2.4. Estudia y explica el movimiento y
las lineas de fuerza de unaimagen.
Cambia el significado de una imagen por
medio delcolor.
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expresion  grafico-pléstica:
dibujo artistico, volumen
ypintura.  Materiales |
soportes.

Concepto de volumen.
Comprension y construccion|
de

Formas tridimensionales.

Elaboracion de un Proyecto

artistico: fases de un proyecto
y presentacion final.
Aplicacion en las

Creaciones personales.

Limpieza, conservacion|
cuidado y buen uso

de las herramientas y los
materiales.

La imagen representativa y

3. Elegir los materiales y las | 3.3. Conoce y elige los materiales mas
técnicas mads adecuadas para | adecuados para la realizacion de
elaborar una composicién sobre | proyectosartisticos.
la base de unos objetivos | 3.4. Utiliza con propiedad, los
prefijados y de la autoevaluacidn | materiales y procedimientos mas
continua delproceso de | idoneos para representar y expresarse
realizacion. en relacion a los lenguajes gréfico-
plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado
y lo aporta al aula cuando esnecesario
para la elaboracion de las actividades.
4, Realizar proyectos |4.1. Entiende el proceso de creacién

plasticos que comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de
riquezaen la creacidn artistica.

artistica y sus fases y lo aplica a la
produccidn de proyectos personales y
degrupo.

simbolica: funcion|
sociocultural de la imagen en|
la historia. Imagenes
de  diferentes
artisticos.

periodos

Signos convencionales del
codigo visual presentes en syl
entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos|
de sefiales e iconos.

Conocimiento y valoracion|
del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma
Andaluza.

5. Reconocer enobras de artela
utilizacion de distintos elementos vy
técnicas de expresion, apreciar los|
distintos estilos artisticos, valorar|
el

patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacién y
disfrute individual y colectivo, vy
contribuir a su conservacidon a
través del respeto y divulgacion de
las obras de arte.

5.1. Explica,utilizando un
lenguaje adecuado, el proceso de
creacionde una obra artistica; analiza
lossoportes, materiales y técnicasgrafico-
plasticas que constituyen la imagen, asi
como los elementos compositivos de |a
misma.
5.2. Analiza y lee imagenes
de diferentes obras de arte y las|

sitla en el periodo al que pertenecen
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BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

tangencias y enlaces.

geométricas planas creando
composiciones

dondeintervengan
diversos trazados

Contenidos Criterios de Estandares de
evaluacion aprendizaje
evaluables
Formas planas. Poligonos.| 1. Analizar la | 1.5. Diferencia el sistema de dibujo
Construccion de formas| configuracién de disefios | descriptivo delperceptivo.
poligonales. Trazados geométricos,| realizados  con  formas | 1.6. Resuelve problemas sencillos

referidos a cuadrildteros y poligonos
utilizando con precisidn los materiales
de DibujoTécnico.

1.7. Resuelve problemas basicos de
tangencias yenlaces.

1.8. Resuelve y analiza
problemasdeM configuraciéon  de

formas geométricas planas y los aplica
a la creacién de disefios personales.

IAplicaciones en el disefo.
Composiciones decorativas.
IAplicaciones en el disefio grafico.
Proporcion y escalas.
Transformaciones geométricas.
Redes modulares.

Composiciones en el plano.

Descripcion objetiva de las formas.

El dibujo técnico en I3
comunicacion visual. Sistemas de
representacion. Aplicacion de los
sistemas de proyeccion. Sistema
diédrico. Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera. Perspectiva

2. Diferenciary utilizar los
distintos sistemas de
representacion grafica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, eldiseno
y la ingenieria.

2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta
y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas

tridimensionales, utilizando yl
seleccionando el sistema de
representaciéon mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas

frontales y oblicuas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado.

coOnica, construcciones segin el
punto de vista. Aplicaciones en el
entorno. Representaciones
bidimensionales de obras de
arquitectura, de urbanismo o de
objetos y elementos técnicos.

Toma de apuntes graficos:
esquematizacion y croquis.
Recursos de las tecnologias de la
informacion y comunicacion:
aplicacion a  los disefios
geométricos y representacion de
volumenes.

\Valoracion de la presentacion, la
limpieza y la exactitud en la
elaboracion de los trazados
técnicos. Utilizacion de los

recursos digitales de los centros

diferentes
programas de dibujo por
ordenador para  construirn
trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

3. Utilizar

3.1. Utiliza las tecnologias
de la informacién vy la
comunicacion para la creacio
de disef
geomeétricos sencillos.
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educativos andaluces.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

la publicidad. Lenguajes visuals
del disefio y la publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos
de aplicacion.

Movimientos en el plano y
creacion de submoddulos. Formas
modulares. Exploracion de ritmos
modulares  bidimensionales
tridimensionales.  El  disefio

criticamente las imagenes y
las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorandosus
distintas fases.

Contenidos Criterios de evaluaciéon Estandares de aprendizaje
evaluables
Imégenes del entorno del disefio y| 1. Percibire interpretar 1.1. Conoce los elementos Y|

finalidades de la comunicacién visual.
1.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal.,.

ornamental en construcciones de
origen nazari.

Disefio grafico de imagen: imagen

2. Identificar los
distintos elementos que
forman la estructura del
lenguaje deldisefio.

2.1. ldentifica y clasifica diferentes
objetos en funcidn de la familia o rama
del Disefio.

corporativa. Tipografia. Disefio
del
envase. La sefalética.

Disefio industrial: Caracteristicas
del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y
funcionalidad.

Herramientas informaticas para el
disenio. Tipos de programas:
retoque fotografico, gréficos
vectoriales, representacion

en 2D y 3D.

Procesos creativos en
el disefio: proyecto técnico,
estudio de mercado prototipo

maqueta.

3. Realizar
composiciones creativas que
evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio
adaptandolas a las
diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la
creacién de ideas originales.

3.6. Realiza distintos tipos de disefio
y composiciones modulares
utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacion
del plano y delespacio.

3.7. Conoce vy planifica las
distintas fases de realizacién de

la imagen corporativa de
unaempresa.

3.8. Realiza composiciones creativas
y funcionales adaptandolas a las
diferentes dreas del disefio,
valorando el trabajo organizado vy
secuenciado en la realizacién de
todo proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las
representacionesgraficas.

3.9. Utiliza las nuevas tecnologias
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El  lenguaje  del

basicos para

Desarrollo de una actitud critical
para poder identificar objetos
dearte en nuestra vida cotidiana.

disefio.
Conocimiento de los elementos

poder entender lo que quiere

de la informacién y la comunicacién
para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos dedisefio.

3.10. Planifica los pasos a seguir en
la realizacién de proyectos artisticos
respetando las realizadaspor
compaiieros.

comunicar.
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables
Lenguaje visual y plastico| 1. Identificar los distintos | 1.3. Analiza los tipos de plano que
enprensa, publicidad y| elementos que forman la | aparecen en  distintas  peliculas
television. estructura narrativa y expresiva | cinematograficas valorando sus factores
basica del lenguaje audiovisual y | expresivos.

Recursos formales,| multimedia, describiendo | 1.4. Realiza un storyboard a modo de
lingiiisticos y persuasivos. correctamente los pasos | guion para la secuencia de unapelicula.

Principales elementos del
lenguaje audiovisual.
Finalidades.

La industria audiovisual en

)Andalucia, referentes en|
cine, television V|
publicidad.

necesarios para la produccién de
un mensaje audiovisual 'y
valorando la laborde equipo.

La fotografia: inicios y
evolucion. La publicidad:
tipos de publicidad segin el
soporte. El lenguaje y la
sintaxis de la imagen|
secuencial.

Lenguaje cinematografico.
Cine de animacion.

2. Reconocer los elementos
que integran los distintos
lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

2.4. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,

angulaciones y movimientos decamara.
2.5. Analiza 'y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta diversos
criteriosestéticos.

2.6. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando susfinalidades.

IAnalisis. Proyectos
visuales y audiovisuales:
planificacion, creacion Y|
recursos.

Recursos audiovisuales,

informaticos y  otras

3. Realizar composiciones
creativas a partir de cddigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.

3.4. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de dibujo
porordenador.

3.5. Proyecta un disefio publicitario
utilizando los distintos elementos del
lenguajegrafico-plastico.
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tecnologias para laj 3.6. Realiza, siguiendo el esquemadel

bﬁsqueda y creacion de proceso de creacion, un proyecto

imagenes plasticas. personal.

Estereotipos y sociedad de

consumo. Publicidad]

subliminal.
4, Mostraruna actitud critica| 4.1. Analiza elementos publicitarios con
ante las necesidades de consumo| una actitud critica desd el
creadas por la  publicidad conocimiento de los elementos que los
rechazando los elementos de ésta| componen.
gue suponen discriminacion
sexual, social o racial.

12 Bach
BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO
CRITERIOS ESTANDARES APRENDIZAJE CONTENIDOS

EVALUACION

1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales

sencillas en el plano con la
ayuda de utiles
convencionales de dibujo
sobre

tablero, aplicando los

fundamentos de

la geometria métrica de
acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura

de analisis elaborada
previamente.

2. Dibujar curvas técnicas
y figuras

Planas compuestas
circunferencias y lineas
rectas, aplicando los

por]

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas
basadas en redes modulares cuadradas con la
ayuda de la escuadra y el cartabén, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el
trazado principal elaborado de las lineas
auxiliaries utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas
los principales lugares geométricos de
aplicacién a los trazados fundamentales en el
plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas

1.3. Comprendelas relacionesmétricas de los
angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando
sus posibles aplicaciones.

1.4. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

conceptos fundamentals

Trazados geométricos:

- Instrumentos y materiales
del Dibujo Técnico
de

- Reconocimiento la

geometria en la Naturaleza.

- ldentificacion de estructuras

geométricas en el Arte.

- Valoracién de la geometria
como instrumento para el
disefio gréfico, industrial vy

arquitectoénico.
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de tangencias, resaltando
la forma final determinada
e indicando graficamente
la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre
sus elementos.

1.5. Resuelve tridngulos con la

ayuda de regla y compas aplicando las

propiedades de

sus lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disena, modificao reproduce cuadrildterosy
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por
triangulacién, radiacién itinerario o relaciones
de semejanza.

1.7. Reproduce Figuras proporcionales
determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funcidn de la apreciaciéon
establecida y

utilizdndola con la precisién requerida.

1.8 Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas
elementales  (giro, traslacién, simetria,

homotecia y afinidad), identificando sus

invariantes y aplicdndolas para la resolucion de
problemas geométricos y para la representacién
de forma planas.

2.2. |dentifica las relaciones existentes entre

puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas
por enlaces entre lineas rectas y arcos de

circunferencia.

2.2 Resuelve problemas bdsicos de tangencias

con la ayuda de regla y compas aplicando con

- Trazados fundamentales en

el plano. Circunferencia y

circulo. Operaciones
consegmentos.

Mediatriz. Paralelismo

y

perpendicularidad.

- Operaciones con adngulos.

Determinacion de lugares

geométricos.Aplicacio nes.

- Elaboraciéon de formas
basadas en

redesmodulares.

-Trazado de  poligonos
regulares. Resolucion grafica
detriangulos.

Determinacidn, propiedades vy
aplicaciones de sus puntos
notables.

Resolucidn grafica

de cuadrilateros y poligonos.
Andlisis y trazado de formas
poligonales por triangulacién,

radiacion e itinerario.
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rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazadoprincipal elaborado de las

lineas auxiliares utilizadas.

2.3Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de évalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefio arquitectdnico e

industrial.

2.4. Disefla a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccidn auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién entre sus

elementos

-Representacion de formas
planas:

Trazado de formas
proporcionales.
Proporcionalidad, igualdad vy

semejanza.
Construcciéon y utilizacion de
escalas graficas.

-Transformaciones
geométricas elementales. Giro,

traslacion, simetria, homotecia
y afinidad.

Identificacion de invariantes.

-Aplicaciones. Resoluciénde

problemas basicos de
tangencias y enlaces.

Aplicaciones.

-Construccion de
curvas técnicas,

dvalos, ovoides y espirales

-Aplicaciones de la geometria al

disefio arquitectonico e
industrial.
-Geometria y nuevas
tecnologias.
BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
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1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles
aplicaciones al dibujotécnico,
seleccionando el sistema adecuado
alobjetivo previsto, identificando las
ventajas e
inconvenientes en funcién de la
informacién que se desee mostrary
de los recursos disponibles.

4.

tridimensionales sencillas a partir

Representar formas

de perspectivas, fotografias, piezas
del
préximo, utilizando el

reales o espacios entorno
sistema
diédrico o, en su caso, el Sistema de
planos acotados, disponiendo de
las

acuerdo a la norma

proyecciones suficientes para su

definicion e identificando
sus elementos de manera
inequivoca.

5. Dibujar perspectivas de

formas tridimensionales a  partir
de piezas reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria

de la

adecuada al propésito

representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en
funcién de la importancia relativa
de las caras
que se deseen
mostrar y utilizando, ensu caso,
de

los coeficientes

reduccidn determinados.

4. Dibujar perspectivas
de
tridimensionales a partir
del
por

formas
de
entorno o)

conicas

espacios

definidas sus proyecciones
ortogonales, valorando el

método seleccionado,
considerando la orientacién de las

caras principales respecto al plano

1.1.  Identifica elsistema de representacion
empleado a partir del analisis de dibujos  técnicos,
ilustraciones o

Fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del
sistema.

1.2. Establece el ambito de

aplicacion de cada uno de los principals sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e
inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo

cuerpo geométrico sencillo.

1.4. selecciona el Sistema de representacion idéneo para la
de
complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la

definicion unobjeto o espacio, analizando la

exactitud requeriday los recursos informaticos disponibles.

sistema
obtencion

diédrico,)
de las

1.4 Comprende losfundamentos del
describiendo los procedimientos de
proyecciones y su disposicién normalizada

2.2.

sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principales

Disefia o reproduce formas tridimensionales

en el sistemade proyeccién ortogonal

establecido por lanorma de aplicacién, disponiendo
las proyecciones suficientes para su definicion e
sus elementos

identificando de manera inequivoca.

2.2 Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por sus vistas
principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las
proyecciones necesarias para representar
de

puntos, rectasy planos, resolviendo problemas de pertenencia,

inequivocamente la posicion

interseccion yverdadera magnitud.

2.6. planas  de
tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente

Determina seccion objetos

su posicion mediante perspectivas a man alzada,
dibujando sus proyecciones diédricas y

-Fundamentos de los sistemas de
representacion.

-Los sistemas de representacion en el
Arte.

- Evolucioén histérica de los sistemas de
representacion.

-Los sistemas de representacién vy el
dibujo
aplicacién.

técnico. Ambitos de

-Ventajas e inconvenientes. Criterios|

deseleccion.
-Clases de proyeccién.

-Sistemas de representaciony
nuevastecnologias.

-Sistema diédrico: Procedimientos para la
obtencion de las proyecciones diédricas.

-Disposicion normalizada.
- Reversibilidad Numero de

suficientes.

-Representacién e de puntos, rectas y
planos. Posiciones en el espacio.

Paralelismo, perpendicularidad y
distancia. Pertenencia e interseccion.

- Proyecciones diédricas de
sélidos y espacios sencillos. Secciones

planas. Determinacion de su
verdaderamagnitud.

-Sistema de planos acotados.
Fundamentos yaplicaciones.

-Sistema axonométrico. Fundamentos
de Isistema. Disposicidn

de los ejes y utilizacién
de los coeficientes
de reduccién.
-Sistema  axonométrico  ortogonal,

perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas.

-Sistema axonométricooblicuo:
perspectivas caballeras y militares.
Aplicacion del 6valo

obteniendo su verdadera
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de cuadro y la repercussion de la
posicidn del punto de

sobre el
resultado final.

vista

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos
acotados como unavariante del Sistema diédrico que

permite  rentabilizar los  conocimientos

adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones

de

Pertenencia e interseccion yobteniendo perfiles de un terreno a
partir de suscurvas denivel.

mediante la resolucién de problemas sencillos

3.1. Realiza perspectivas isométricas

de cuerpo definidos por sus vistas

principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero,

representando las circunferencias situadas en caras paralelas
a los planos coordenados como dvalos en lugar de

elipses, simplificando sutrazado.

3.2.Realizaperspectivas caballeras oplanimétricas (militares) de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo

su orientacion para simplificar sutrazado.

4.1.
clasificando

Comprende los fundamentos de la perspectiva conica,
su tipologia en funcidn de la orientacién
de las caras principals respecto al plano de cuadro y la
repercusién de la posicion del punto de vista sobre el resultado
final, determinando el punto principal, lalinea de horizonte, los

puntos de fugay sus puntos de medida.

4.4. Dibuja con la ayuda de dtiles de dibujo perspectivas

conicas centrales de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a
uno solo de los planos coordenados, disponiendo su

orientacion para simplificar su trazado.

4.5.

Representa formas sélidas oespaciales con arcos
de circunferencia en horizontales o verticales,
dibujando perspectivas cdnicas oblicuas con la ayuda de utiles
de dibujo, simplificando la construcciéon delas
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas amano alzada o con laayuda de

plantillas decurvas.

isométrico como

simplificada de formas circulares.

-Sistema conico: Elementos del
Plano del cuadro y conovisual.

representacion

sistema.

Determinacién del punto de vista y

orientacion de las caras principales.
Paralelismo.
Puntos de fuga. Puntosmétricos.

Representacion simplificada de
circunferencia.

de
diferentes sistemas.

-Representacion sélidos en

los|

BLOQUE 3: NORMALIZACION

CRITERIOS

DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
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1.Valorar lanormalizacion como
convencionalismo  para la

comunicacion universal que

permite simplificar los métodos

de produccidn, asegurar la
calidad de
posibilitar su distribuciéon y

los productos,

garantizarsu utilizacién porel
destinatario final.

2. Aplicar las normas
nacionales, europeas e
internacionales  relacionadas
con los principios generales de
representacion, formatos
escalas, acotaciony métodos
de

ortograficos y axonométricos,

proyeccién

considerando el dibujo técnico

como lenguaje  universal,

valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para |la
de

técnicos y para la elaboracién

interpretacion planos

de bocetos, esquemas, croquis
y planos

y ambitos de
ISO,
relacionando las especificas del dibujo

1.1.Describe los objetivos
utilizacion de las normas UNE, EN e

técnicocon su aplicacion para la eleccion y
doblado de formatos, para el emple de
escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer

las vistas y para la acotacion.

2.3. Obtiene las dimensiones relevantes de
Cuerpos o0 espacios representados

utilizando escalas normalizadas.

2.4, Representa piezasy

elementos industriales o de construccion,

aplicando las normas referidas a lo

principales métodosde proyeccion

graficos, seleccionando las  vistas

imprescindibles para su  definicidn,

disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas

vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para

su correcta definicion dimensional,
disponiendo de acuerdo a la

norma.

2.4,
sencillos identificando las cotas necesarias

Acota espacios arquitecténicos

para su correcta definicion dimensional,
disponiendo deacuerdoa lanorma.

2.5. Representa objetos con huecos

mediante cortes  y secciones, aplicando

las normas

bésicas correspondientes.

-Elementos de normalizacion:

El proyecto: necesidad vy
ambito de aplicacién de las
normas. Normas

fundamentales.

Formatos. Doblado de planos.
Vistas.

Lineas normalizadas. Escalas.

Acotacién y Rotulacién

Cortes, seccionesy roturas.La

croquizacidn. El croquis

acotado.

Aplicaciones de la normalizacién:
Dibujo
Industrial y Dibujo
arquitectoénico.

22 Bach
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BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CRITERIOS EVALUACION

ESTANDARES APRENDIZAJE

CONTENIDOS

1. Resolver problemas de
tangencies mediante la aplicacidn
delas propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros radicales
y/o de latransformacion de
circunferencias y  rectas  por
inversidn, indicando graficamente la
construccion auxiliarutilizada, los
puntosde enlace y la

relacion entre suselementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y codnicas,
identificando sus principals
elementos y utilizando sus
propiedades fundamentals para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia
incidencia.

3.Relacionar  las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones la
geometria planay a los sistemas
representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados
gue proporciona su utilizacién.

1.1. Identifica la estructura geométrica
de objetos industriales o
arquitectonicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefalando sus elementos
basicos y determinandolas principales
relaciones de proporcionalidad.

1.5. Determina
geométricos de
aplicacioén al Dibujo aplicando los
conceptos de potencia o
inversion.

lugares

1.6. Transforma por inversion figuras
planas compuestas por puntos, rectas
y circunferencias describiendo sus
posibles aplicaciones a laresolucion de
problemas geométricos.

1.7.Selecciona estrategias para la
resolucién de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles
soluciones y transformdndolos por
analogia en otros problemas
massencillos.

1.5 Resuelve problemas de tangencias
aplicando las propiedades de los eje y
centros radicales, indicando
graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace vy la
relacidn entre sus elementos.

2.4. Comprende el origen de las
curvas conicas y las relaciones métricas
entre elementos, describiendo sus
propiedades e

identificando sus aplicaciones.

2.5. Resuelve problemas
pertenencia, interseccién y

tangenciasentre lineas rectas y curvas
conicas, aplicando sus propiedades vy

de

de
problemas geométricos:

-Resolucion

El
aureo.

-Proporcionalidad.
rectangulo
Aplicaciones.

de
planas

-Construccién
figuras

equivalentes.
-Relacidn entre los angulos

y
capaz. Aplicaciones.

la circunferencia. Arco

-Potencia de un punto

respecto a una
circunferencia.

Determinacion y
propiedades del eje radical
y del centro radical.

Aplicacion a la resolucion de
tangencias.

-Inversién. Determinacion
defiguras inversas.
Aplicacion a la

resoluciénde tangencias.
-Trazado de curvas conicas y
técnicas: Curvas conicas.
Origen, determinacién vy
trazado de laelipse,

la pardbola y la hipérbola.
Resolucién de problemas de

pertenencia, tangencia e
incidencia.
Aplicaciones. Curvas

técnicas. Origen,
determinacién y
trazado de lascurvas ciclicas
y evolventes.
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justificando el procedimiento utilizado.

2.6.Traza curvas conicas
determinando previamente los
elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangents o
asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o porhomologia respect a la

circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de
las transformaciones homoldgicas
identificando sus invariantes
geométricos, describiendo  sus
aplicaciones.

3.3. Aplica la homologia y la
afinidad ala

resolucion de problemas

geométricos y a la representacidonvde
formasplanas.

3.3 Disefia a partir de un boceto previo
oreproduce a la escala
conveniente figuras planas complejas,
indicando graficamente la
construccion auxiliarutilizada.

Aplicaciones.

-Transformaciones
geomeétricas: Afinidad.

Determinacion de  sus
elementos.  Trazado
de figuras afines.
Construccién de la
elipse afin a wuna
circunferencia.
Aplicaciones.

-Homologia. Determinacién
de sus elementos. Trazado
de figuras homélogas.
Aplicaciones
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BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CRITERIOS EVALUACION

ESTANDARES APRENDIZAJE

CONTENIDOS

1. Valorar la importancia de la
elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
“visiébn espacial”, analizandola
posicion  relative entr rectas,

Planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
Sistema de representacion
adecuado y la estrategiaidénea
que solucione los problemas

de

Representacién de cuerpos
espacios tridimensionales.
2. Representar poliedros
regulares, pirdmides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones Ortograficas,

(0]

analizando las posiciones
singulars respecto a

los planos de
proyeccion, determinandolas
relaciones métricas entre sus

elementos, las secciones planas

principales vy laverdadera
magnitude o desarrollo de las
superficies que los conforman.

3.Dibujar de
poliedros regulares, pirdmides,

axonometrias
prismas, cilindrosy  conos,
disponiendo
de
relative de las caras que se
de
los trazados

su posicién en

funcién la importancia

deseen mostrar y/o la
conveniencia de
necesarios, utilizando la ayuda
del
planas situadas en los planos

abatimiento de figuras

1.1. Comprende los fundamentos o
principios geométricos que condicionan
el paralelismo yperpendicularidad entre
rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico o,en su caso, el sistema de
planos acotados como herramienta base
para resolver problemas de
pertenencia, posicidon, minimas
distancias yverdadera magnitud.

14. Representa figuras planas
contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos
de

proyeccion, trazando sus proyecciones
diédricas.

1.5. Determina laverdadera magnitud
de segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios
de planoen sistema diédrico y, en su
caso, en el sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en
cualquier posicion respecta los
planos coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas ypirdmides
en posiciones favorables, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas yocultas.

2.4, Representa cilindros y conos
de revolucién aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicidon
favorable para resolver problemas de
medida.

2.5. plana
espacios
por

cilindricas,

Determina la seccidn
de cuerpos o]
tridimensionales formados

superficies  poliédricas,

-Punto, recta y plano en

sistema diédrico:
Resolucion de
problemas de

pertenencia, incidencia,
paralelismo

yperpendicularidad.
de
verdadera magnitud de

-Determinacion la

segmentos y formas

planas. Abatimiento de

planos. Determinacion
de sus elementos.
Aplicaciones.

Giro de un cuerpo
geométrico.
Aplicaciones. Cambios
de plano.

Determinacion de las

nuevas  proyecciones.

Aplicaciones.

-Construccién de figuras

planas.

Afinidad entre
proyecciones.

Problema inverso al
abatimiento.

-Cuerpos geométricos
en sistema diédrico:
Representacion de
poliedros regulares.

Posiciones singulares.
Determinacion de sus
secciones principales.

Representacién de
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coordenados, calculando

coeficientesde  reduccion
determinando

seccionesplanas principales.

los

y
las

conicas y/o esféricas, dibujando
sus proyecciones diédricas y
Obteniendo su verdadera magnitud.

2.4 Hallala interseccién entre lineas
rectas y cuerpos geométricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la determinacion
de los puntos de entrada ysalida.

2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y cénicas, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano para obtener la
verdadera magnitud de las aristas y
caras que las conforman.

3.2.Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificando
su tipologia en funcién de Ia
orientacion del triedro fundamental,
determinando el tridngulo de trazasy
calculando los coeficientes
de correccidn.

Dibuja axonometrias de cuerpos o
espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicidon en
funcién de la importancia relativa de las
caras que sedeseen mostrar y/o de la

conveniencia de los trazados
necesarios.

3.3. Determina la seccién
plana de cuerpos o0 espacios
tridimensionales formados por
superficies  poliédricas,  dibujando

isometrias operspectivas caballeras.

prismas ypiramides.
Determinacion de

secciones planasy
elaboracion de
desarrollos.
-Intersecciones.
Representacion de
cilindros, conos y
esferas. Secciones
planas.

Sistemas axonométricos
ortogonales:  Posicién
del triedro fundamental.
Relacion entre el
triangulo de trazas y los

ejes del sistema.

Determinacionde
coeficientes de
reduccion. Tipologia

de las axonometrias
ortogonales. Ventajas e
inconvenientes.

Representacion de
figuras planas.
Representacién
simplificada de la
circunferencia.
Representacion de

cuerpos geomeétricosy
espacios

arquitectonicos.
Secciones planas.

Intersecciones.

BLOQUE 4: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
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CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES APRENDIZAJE CONTENIDOS
1. Elaborar bocetos,croquis y planos .. |-Elaboracionde bocetos, croquis
. L, 14. Elabora y participa
necesarios para la definicién de . y  planos. El proceso de
un Proyecto sencillo relacionado con activamente en proyectos il
cooperativos de construccion | disefio/fabricacion:

El disefio industrial o
arquitectdnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que

proporciona la  Utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta
su desarrollo, Revisando el
avance de los Trabajos y
asumiendo las Tareas

Encomendadas con responsabilidad.

2. Presentarde forma individual vy
colectiva los bocetos, croquis vy
planos necesarios para la
definicion de un proyecto
Sencillo relacionado con el disefio
Industrial o] arquitectoénico,
valorando la exactitud, rapidez vy
limpieza que proporciona la
Utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

geométrica, aplicando estrategias propias
adecuadas al  lenguaje  del
Dibujo técnico.

1.5. Identifica formas y medidas
de objetos

industriales o arquitectdnicos, a
partir de los planos técnicos que los

definen.

1.6. Dibuja bocetos a mano alzada y
croquis  acotados para posibilitar
la comunicacion técnica con

otras personas.

1.4 Elabora croquis de conjuntos y/o
piezas industrialsu  objetos
arquitectoénicos, disponiendo
vistas, cortes vy/o
necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para |la
elaboracion de dibujos acotados y planos
de montaje, instalacion, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

las
secciones

2.1. Comprende las posibilidades de las

aplicaciones informaticas relacionadas
con el Dibujo técnico, valorando

la exactitud, rapidez vy
limpieza que

proporciona su utilizacién.

2.3 Representa objetos industriales o
arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D,
creando  entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacidn
relacionada en capas diferenciadas

por su utilidad.

perspectivahistdrica y situacién actual
(se pueden tomar como ejemplo
obras arquitectdnicas

los
de
de

que

e industriales como

pabellones expositivos, cascos

bodegas, puentes, estaciones

trenes, viviendas o colegios
proliferaron en Andalucia a lolargo del

sigloXX).

-El proyecto: tipos y elementos.
de
las fases de un

Planificacién proyectos.
Identificacion de
proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracién de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y
esquemas.
Elaboracién de dibujos acotados.
Elaboracién de croquis de piezas vy

conjuntos.

de

Planos de situacion, de conjunto, de
montaje, de instalacidn, de detalle, de
fabricacion o deconstruccion.

Tipos planos.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la documentacion

grafica de un proyecto grafico,

industrial o arquitecténicosencillo.

60



2.3. Representa objetos industriales
o arquitectdnicos utilizando

programas de
creacion de modelosen 3D,
insertando  sélidos elementales,

manipulandolos hasta obtener
laforma buscada,

importando  modelos u objetos de
galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando
el
encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al propdsito
buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo
técnico utilizando recursos graficos e
informaticos, de forma que estos sean
claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados

-Posibilidades de las Tecnologia de la
Informacién y la
Comunicacion aplicadas al

disefio, edicion, archivoy presentacion

de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de
entidades. Creacion de bloques.

Visibilidad decapas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicidon
de sélidos. Galerias y bibliotecasde
modelos.

Incorporacién de texturas. Seleccién
del encuadre, la iluminacién y
el punto devista.
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B. CRITERIOS DE CALIFICACION.PONDERACION
Para poder traducir la evaluacion en una nota fisica, se ponderara cada criterio de evaluacion,

dividiendo este porcentaje a su vez en sus diferentes estandares de aprendizaje, no teniendo por qué
tener cada estandar el mismo peso porcentual dentro del porcentaje delcriterio:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 1° ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de
evaluacion evaluacion
1 10% 1.1 10% Ejercicios de clase
2 10% 2.1 5% Ejercicios de clase
2.2 5% Ejercicios de clase
3 10% 3.1 10% Ejercicios de clase
4 10% 4.1 10% Ejercicios de clase
5 10% 5.1 10% Ejercicios de clase
6 10% 6.1 10% Ejercicios de clase
7 10% 7.1 10% Ejercicios de clase
8 30% 8.1 10% Producto final, cuerpo
8.2 10% geométrico
8.3 10%

BLOQUE 2.COMUNICACION

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de

evaluacion Evaluacion
1 10% 1.1 10% Ejercicios de clase
2 10% 2.1 10% Ejercicios de clase
3 10% 3.1 10% Exposicién oral
4 10% 4.1 10% Ejercicios de clase
5 10% 5.1 10% Ejercicios de clase
6 10% 6.1 10% Ejercicios de clase
7 10% 7.1 10% Ejercicios de clase
8 10% 8.1 10% Lamina Final
9 5% 9.1 5% Ejercicios de clase
10 5% 10.1 5% Ejercicios de clase
11 5% 11.1 5% Ejercicios de clase
12 5% 12.1 5% Ejercicios de clase
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BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de
Evaluacion Evaluacion
1 5% 1.1 5% Ejercicios de clase
2 5% 2.1 5% Ejercicios de clase
3 5% 3.1 5% Ejercicios de clase
4 5% 4.1 5% Ejercicios de clase
5 5% 5.1 5% Ejercicios de clase
6 5% 6.1 5% Ejercicios de clase
7 5% 7.1 5% Ejercicios de clase
8 5% 8.1 5% Ejercicios de clase
9 5% 9.1 5% Ejercicios de clase
10 5% 10.1 5% Ejercicios de clase
11 20% 11.1 20% Cuerpo geométrico
12 5% 12.1 5% Ejercicios de clase
13 5% 13.1 5% Ejercicios de clase
14 5% 14.1 5% Ejercicios de clase
15 5% 15.1 5% Ejercicios de clase
16 5% 16.1 5% Ejercicios de clase
17 5% 17.1 5% Ejercicios de clase
18 5% 18.1 5% Ejercicios de clase
19 5% 19.1 5% Ejercicios de clase
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 2° ESO
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
Criterios de | Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de evaluacion
evaluacion
1 5% 1.1 5% Ejercicios de clase
2 20% 2.1 10% Ejercicios de clase
2.2 10% Lamina final
3 5% 3.1 5% Ejercicios de clase
4 15% 4.1 5% Ejercicios de clase
4.2 5% Ejercicios de clase
4.3 5% Ejercicios de clase
5 5% 5.1 5% Ejercicios de clase
6 5% 6.1 5% Ejercicios de clase
7 5% 7.1 5% Ejercicios de clase
8 5% 8.1 5% Ejercicios de clase
9 5% 9.1 5% Ejercicios de clase
10 30% 10.1 10% Lamina final
10.2 10% Lamina final
10.3 10% Lamina final g




BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Criterios de Ponderacion Estandares Ponderacion Instrumentos de
Evaluacion evaluacion
1 5% 1.1 5% Ejercicios de Evaluacion
2 5% 2.1 5% Ejercicios de Evaluacion
3 5% 3.1 5% Ejercicios de Evaluacion
4 5% 4.1 5% Ejercicios de Evaluacion
5 5% 5.1 5% Ejercicios de Evaluacion
6 20% 6.1 10% Lamina final
6.2 10% Lamina final
7 5% 7.1 5% Ejercicios de Evaluacion
8 5% 8.1 5% Ejercicios de Evaluacion
9 5% 9.1 5% Ejercicios de Evaluacion
10 5% 10.1 5% Ejercicios de Evaluacion
11 5% 11.1 5% Ejercicios de Evaluacion
12 5% 12.1 5% Ejercicios de Evaluacion
13 5% 13.1 5% Ejercicios de Evaluacion
14 5% 14.1 5% Ejercicios de Evaluacion
15 5% 15.1 5% Ejercicios de Evaluacion
16 5% 16.1 5% Ejercicios de Evaluacion
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de
Evaluacion Evaluacion
1 10% 1.1 10% Ejercicios de Evaluacion
2 10% 2.1 10% Ejercicios de Evaluacion
3 10% 3.1 10% Ejercicios de Evaluacion
4 10% 4.1 10% Ejercicios de Evaluacion
5 10% 5.1 10% Ejercicios de Evaluacion
6 10% 6.1 10% Ejercicios de Evaluacion
7 10% 7.1 10% Ejercicios de Evaluacion
8 15% 8.1 15% Lamina final
9 15% 9.1 15% Lamina final
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 4° ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de
Evaluacion Evaluacion
1 10% 1.1 10% Ejercicios de Evaluacion
2 30% 2.1 10% Ejercicios de Evaluacion
2.2 10% Ejercicios de Evaluacion
2.3 10% Ejercicios de Evaluacion
3 20% 3.1 10% Ejercicios de Evaluacion
3.2 10% Ejercicios de Evaluacion
4 10% 4 10% Ejercicios de Evaluacion
5 30% 5.1 10% Ejercicios de Evaluacion
5.2 15% Lamina final
53 15% Lamina final ‘
BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO
Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de Evaluacion
Evaluacion
1 40% 1.1 10% Ejercicios de Evaluacion
1.2 10% Ejercicios de Evaluacion
1.3 10% Ejercicios de Evaluacion
1.4 10% Ejercicios de Evaluacion
2 40% 2.1 10% Ejercicios de Evaluacion
2.2 10% Ejercicios de Evaluacion
2.3 10% Ejercicios de Evaluacion
24 10% Ejercicios de Evaluacion
3 20% 3.1 20% Cuerpo geométrico
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO
Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de evaluacion
Evaluacion
1 20% 1.1 10% Ejercicios de Evaluacion
1.2 10% Ejercicios de Evaluacion
2 10% 2.1 10% Ejercicios de Evaluacion
3 70% 3.1 10% Ejercicios de Evaluacion
3.2 10% Ejercicios de Evaluacion
33 10% Ejercicios de Evaluacion
34 20% Lamina final
3.5 20% Lamina final
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BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL MULTIMEDIA

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de evaluacion
Evaluacion
1 20% 1.1 10% Ejercicios de clase
1.2 10% Ejercicios de clase
2 30% 2.1 10% Ejercicios de clase
2.2 10% Ejercicios de clase
2.3 10% Ejercicios de clase
3 30% 3.1 10% Ejercicios de clase
3.2 10% Ejercicios de clase
3.3 10% Ejercicios de clase
4 20% 4.1 20% lamina final

DIBUJO TECNICO 1°y 2° BACHILLERATO

BLOQUE 1. GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de Evaluacion
Evaluacion
1 50% 1.1 3% Ejercicios de clase
1.2 2% Ejercicios de clase
1.3 5% Ejercicios de clase
1.4 5% Lamina final
1.5 5% Ejercicios de clase
1.6 5% Ejercicios de clase
1.7 5% Ejercicios de clase
1.8 20% Disefio
formato A3
2 50% 2.1 3% Ejercicios de clase
2.2 2% Ejercicios de clase
2.3 5% Ejercicios de clase
24 40% Prueba escrita
BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION.
Criterios de Ponderacion Estandar Ponderacion Instrumentos de Evaluacion
Evaluacion
1 10% 1.1 2% Ejercicios de clase
1.2 2% Ejercicios de clase
1.3 2% Ejercicios de clase
1.4 4% Lamina final
2 50% 2.1 3% Ejercicios de clase
2.2 2% Ejercicios de clase
2.3 2% Ejercicios de clase
24 3% Ejercicios de clase
2.5 40% Prueba escrita
3 10% 3.1 5% Ejercicios de clase
3.2 5% Ejercicios de clase




4 30% 4.1 5% Ejercicios de clase
4.2 5% Ejercicios de clase
4.3 20% Disefio formato A3
BLOQUE 3. NORMALIZACION
Criterios de Ponderacion Estandares Ponderacion Instrumentos de Evaluacion
Evaluacion
1 10% 1 10% Ejercicios de clase
2 90% 2.1 10% Ejercicios de clase
2.2 10% Ejercicios de clase
2.3 20% Disefio formato A3
2.4 10% Ejercicios de clase
2.5 40% Prueba escrito

C.RECUPERACIONDEPENDIENTESYDELAMATERIAENCURSO.

- Recuperacion de la materia en periodo ordinario (hasta junio) y extraordinario
(septiembre)

Aquel alumnado que en la suma de los Estandares de Aprendizaje no alcance al 5 tendrala
oportunidad de recuperar dichos estandares al principio de la siguiente evaluacion, excepto la tercera
que se realizara durante el mes de junio y si sigue sin superarla tendra la prueba extraordinaria de
septiembre, en donde se evaluard los Criterios de Evaluacion no superados. En todos los casos, se
realizard unos trabajos para recuperar los estdndares de aprendizaje no superados y/o los criterios de
evaluacion no adquiridos; atendiendo a las actividades que se expongan en el informe de recuperacion
por parte del departamento.

Esta recuperacion no se realizard por bloques ni por trimestres, sino que el alumno tendra
que superar solo aquellos criterios en los que no haya demostrado haber adquirido las destrezas
necesarias. Se realizardn tres recuperaciones, las dos primeras a la vuelta de las vacaciones de
navidad y semana santa y la tercera en junio, considerada como la evaluacion ordinaria, y que
realizaran sdlo los alumnos que no hayan superado el curso a través de las tres evaluaciones previas
a la ordinaria.

Las actividades a realizar para la recuperacion no serdn, pues, la misma para todo el
alumnado, sino que se disefiardn para cada alumno/a especificamente en funcion de los criterios
que le queden por superar. Usualmente la recuperacion consistira en la entrega de los trabajos,
ejercicios y proyectos que el alumno/a tenga sin entregar. En algunas ocasiones se considerara la
posibilidad de la realizacion de una prueba tedrico-practica para aquellos alumnos que lo requieran
por no haber superado de forma adecuada las pruebas realizadas durante lasevaluaciones.

- Recuperacion de pendientes:

En el caso de que un alumno/a tenga la materia de educacion plastica pendiente del curso
anterior, deberd superarlos criterios de evaluacion trabajados en el curso anterior a tarvés de unos
cuadernillos teoricos-practicos y que debera de entregra tras las vacaciones de Navidad y de $9mana
Santa. En el caso de no presenter los cuadernillos o no dar el apto, debera de realizar una prueba teorica
de éstos mismos criterios de evaluacion en la fecha establecida por el centro.



El alumno que cursa 2° de la ESO y tiene pendiente la material de 1° de la ESO, podré aprobar
aprobando el curso en el que esta matriculado.

D. EVALUACION DEL PROCESO, DEL ALUMNO, DEL PROFESORADO Y
AUTOEVALUACION.

- Evaluacion del proceso de aprendizaje:Alumnado

Con respecto a este apartado, mencionar que tras realizar la evaluacion inicial, donde se
establece el punto de partida, el alumnado serd evaluado con los diferentes instrumentos de
evaluacion que se han citado con anterioridad que a su vez daran una calificacion a los estdndares y
criterios de evaluacion. De esta forma podremos ver en que grado se estan desarrollando las
competencias clave y alcanzando loscontenidos.

A lo largo del curso, atendiendo a los resultados que el grueso del alumnado obtenga por
curso, podran proponerse modificaciones sobre como abordar los contenidos y sutemporalizacion.

- Evaluacion del proceso de enseiianza, del profesorado y autoevaluacion del
departamento

Para valorar las UD, uno de los instrumentos que se van a usar es la evaluacion-opinion del
alumnado con respecto a los contenidos abordados. De esta forma, se obtendra un punto de vista
externo sobre como se han vivenciado los contenidos ensi.

Al finalizar cada evaluacion ademas, se realizara un balance de los contenidos abordados
y de los resultados obtenidos por parte del alumnado, con la intencion de ajustar aspectos
meteoroldgicos en contenidosposteriores.

10. ACTIVIDADESCOMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El departamento de Plastica no oferta actividades extraescolares ni complementarias, pero se presta y
ofrece su apoyo y colaboracion a todas esas actividades que organicen todos los departamentos, sobre
todo con aquellos que tienen mas relacion. Como en cursos anteriores participara en las obras de teatro,
conciertos y actos que se organicen en el centro con la parte artistica y la aportacion de los trabajos de
los alumnos sobre todo de la nueva asignatura de libre disposicion, Decoracion Artistica.

1. APORTACION AL PLAN LECTOR Y PROYECTO LINGUISTICO

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en la materia de
Educacion Fisica, sin perjuicio de su tratamiento especifico en otras materias de la etapa, el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcion de medidas para estimular el habito de la lectura y
mejorar la comprension y la expresion oral y escrita.

El dominio y progreso de la competencia lingiiistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion oral:
escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que el alumnado
hace en situaciones comunicativas diversas. El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para
lograr los objetivos relacionados con una vision critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta el
uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La valoracion critica de los mensajes explicitos e imp}gitos en
los medios de comunicacidn, como, por ejemplo, en la prensa, puede ser el punto de partida para leer articulos,
tanto en periddicos como en revistas especializadas, estimulando de camino el hdbito para la lectura.

Para trabajar la lectura desde la Educacion Plastica se proponen una serie de pautas a seguir en el



desarrollo de las clases en los distintos cursos:

v

Es fundamental para el trabajo de la comprension lectora leer todos los dias en clase. El profesor debera
procurar que cada dia un alumno diferente lea el apartado de la unidad que se va a trabajar en voz alta,
preguntando a su vez a otros alumnos sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y comprendemos lo
que se va leyendo como apoyo a la explicacion del profesor.

Se animara a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos relacionados con la materia que se
esté impartiendo y que aparezcan en los medios de comunicacion o en medios especializados.

El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr los objetivos relacionados con una
vision critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta el uso tanto del lenguaje verbal como
del escrito. La valoracion critica de los mensajes explicitos e implicitos en los medios de comunicacion,
como, por ejemplo, en la prensa, puede ser el punto de partida para leer articulos tanto en periddicos
como en revistas especializadas, estimulando de camino el habito para la lectura.

Existen cuatro dimensiones generales de la competencia lingiiistica, que son:

Hablar y escuchar, es decir, ser competente en la expresion y comprension de mensajes orales que se
intercambian en situaciones comunicativas diversas.

Leer, es decir, ser competente a la hora de comprender y usar textos diferentes con intenciones
comunicativas también diferentes.

Escribir, es decir, ser competente a la hora de componer diferentes tipos de texto y documentos con
intenciones comunicativas diversas.

El dominio y el progreso de estas competencias en las dimensiones de hablar y escuchar, y leer y escribir, tendra
que comprobarse a través del uso que hace el alumnado en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de
pautas los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas, que en su mayoria se realizan diariamente y
que se pueden considerar para evaluar la consecucion de esta competencia:

Hablar y escuchar

v

Leer

La realizacion de la actividad “Qué hicimos ayer” al comienzo de la clase, en la que un alumno, explica
y recuerda a sus compafieros, qué se hizo en clase el ultimo dia.

La presentacién de dibujos con la intencidon de que el alumno, individualmente o en grupo reducido,
describa, narre, explique, razone, justifique, valore a propdsito de la informacion que ofrecen estos
materiales.

La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada personalmente o en
grupo sobre alguno de los temas que puedan tratarse en clase.

La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinion personal, de los conocimientos que se
tienen en torno a algiin tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a cuestiones mas generales,
como pueden ser: “;Qué sabes de...?”, “;Qué piensas de...?”, “;Qué quieres hacer con...?”, “;Qué
valor das a...?”, “;Qué consejo darias en este caso?”’.

Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a los contenidos
a tratar en esa sesion y evaluar ciertos aspectos: velocidad, entonacion, correccion, ritmo, fonética.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal de la
cuestion que se propone, para poder dar la respuesta adecuada.

A partir de la lectura de un texto determinado (pagina web, periddico, revista...), indicar qugguadro,
qué representacion, qué grafico, qué titulo de entre diversos posibles es el mas adecuado para el conjunto
del texto o para alguna parte del mismo, y extraer conclusiones.



v' Busqueda y realizacion de biografias resumidas de deportistas espafioles preparadas en una presentacion
digital de diapositivas.

Escribir
v’ A partir de la lectura de un articulo determinado, elaborar un resumen.

v" Diferentes trabajos monograficos sobre contenidos de Educacion Plastica

El Departamento de Dibujo programa para el presente curso2019-20 las actividades para desarrollar la

competencia lingliistica en 1° y 2° de ESO

coMIC

Los alumnos de 1° y 2° de ESO deben realizar un comic, desarrollando una historia mediante un guion escrito
previo y la story board(guion en imagenes), incluyendo el titulo del comic y los dialogos o texto correspondiente.
Para ello, se recomienda la lectura de comics diversos y se valora la originalidad y adecuada utilizacion de los
textos, ademas de las imagenes graficas disefiadas y el resultado visual obtenido por cada alumno en su trabajo.

El comic, una vez evaluado y calificado, se presenta al concurso de comics convocado por el centro docente.

MARCAPAGINAS
Los alumnos deben realizar un marcapaginas con tematica relacionada con alguno de los libros leidos durante el
curso o de lectura propuesta por el Departamento (el alumno/a escoge un libro de lectura sobre la temaética

propuesta por el Departamento de Dibujo) la técnica grafica es libre

Se valora la relacién del motivo gréafico escogido con la tematica del libro al que hace referencia.

TRABAJOS DEL CUADERNO DE ACTIVIDADES 1
En 1°y 2°de ESO, en el Bloque II del temario (Comunicacion audiovisual) se tratan contenidos que contribuyen

a la mejora de la competencia lingiiistica. Estos contenidos (con sus correspondientes actividades) son:

e Comunicacion visual: Elaboracion del mensaje, transmision del mensaje, coherencia, recepcion del
mensaje, lectura e interpretacion.

e Lenguaje visual: las metaforas visuales (utilizan un determinado cddigo visual para expresar ideas o
sentimientos). Relacion entre texto e imagen.

e Finalidad de las imagenes: las diferentes finalidades comunicativas.

11. CRITERIOS DE ELECCION DE LOS LIBROS DE TEXTO.

: : . . . . 60 .
El departamento como en cursos anteriores no propone libros de texto para impartir la asignatura en ningun ciclo
ni curso. Creo que es mas productivo y enriquecedor para los alumnos el trabajar por medio de laminas sueltas

adaptadas al nivel y situacion del alumnado.



En el caso de Bachillerato al ser unos cursos que se estaban implantando y no teniamos la experiencia de cursos
anteriores los criterios llevados a cabo por el departamento para la eleccion de los libros de texto fue la
comparacion por medio de la consulta en centros del entorno, sopesando el nivel y las posibilidades economicas

de nuestro alumnado. La editorial por la que nos decidimos fue SM.
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